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Part 1



El Kurt va arribar corrent a la roca i es va recolzar darrere
d'ella, amb l'arc preparat. Rebufa breument, encara poc acostumat
al pes de la cota de malles: amb prou feines portaven 1 hora
d'experiencia de grup. Va escodrinyar breument la linia d'arbres
d'on procedia pero no va poder distingir la figura de la Kseniya o
dels altres. Després d'esperar 20 segons més, va seguir amb el pla.

Va treure el cap per la roca apuntant amb l'arc cap al costat oposat
de la clariana: com s'esperava, una fletxa colpeja la pedra a pocs
centimetres. Va aprofitar per resguardar-se de nou, no sense abans
deixar anar l'arc com si se li hagués caigut de les mans de l'ensurt
i cridant un sonor "[Tamade]!". Les rialles dels guardians apostats
més enlla es varen sentir immediatament. Un instant més tard, va
escoltar moviment entre els matolls i compta almenys dos d'ells
sortint a acabar la feina. Va mirar neguités a banda i banda de la
roca mentre agafava la destral de ma del seu cinturd i
desembeinava el llarg ganivet del seu camal.

El primer guardia va treure el cap per la seva esquerra amb l'arc
alcat i, després d'esbossar un somriure, es va preparar per
disparar a plaer. En aquell precis instant la Kseniya va sortir
cridant d'uns arbusts propers. La robusta enginyera de
manteniment apareixia com un actor ideal de l'entorn: el seu
aspecte estava personalitzat amb una armadura de pells, una
llarga cicatriu a la cara i una enorme destral enarborada sobre el
seu cap. El guardia va fer un bot i va girar-se sobtadament, deixant
anar la fletxa del sobresalt. Va intentar al mateix temps disparar
sense municié i desembeinar la seva espasa curta; encara estava
decidint entre les dues opcions quan la destral es va enfonsar en la
seva espatlla i gairebé el va partir en dos d'un sol cop.

La Kseniya comencava a intentar recuperar la seva arma inserida
gquan una llanca va passar fregant-li el pit: si se'n va adonar, ho va
ignorar amb total sang freda. El Kurt va apareixer de l'altre costat
de la roca i va llangar la seva destral al segon guardia mentre
aquest desembeinava la seva espasa, colpejant-lo amb la part del
manec a la cama i fent-lo caure. Va saltar sobre el seu enemic amb
el ganivet preparat, pero el guerrer s'havia gastat els seus punts
en una cota de plaques de legionari i I'arma va relliscar entre les
lamines. Van rodar i forcejar entre si fins que va notar un fort
impacte en el seu pit i el cos del seu oponent es va quedar rigid. Es
va desfer d'ell i va veure la destral de la seva companya clavada a



l'esquena del cadaver, gairebé travessant-li el tors tot just a uns
centimetres d'on havia estat el seu propi cos.

- Estatus viable, [jefe]? - va inquirir la Kseniya com si res mentre
arrancava de nou la seva destral.

El Kurt va bellugar el cap reticent i va assentir: feia temps que
havia desistit de comprendre la brutalitat de l'enginyera de
manteniment. S'havien conegut centenars de cicles (veure Notes)
enrere coincidint en una experiencia de supervivencia i aviat
havien format un bon duo: ell s'havia encarregat de l'estrategia i
els objectius a llarg termini i ella de l'acci6 més immediata i
directa. La seva cooperacio es va estendre a altres experiéncies i
fins i tot a algunes operacions durant els torns de vigilia. Va ser
més tard quan va assabentar-se que molta gent no es sentia
comode jugant amb ella, I'acusaven de tenir dificultats entenent els
parametres de les experiéncies i problemes d'autocontrol. En el
seu cas mai havia tingut cap conflicte personal, pero era obvi que
la Kseniya esperava d'ell indicacions en aspectes sovint
preocupantment basics.

Dos enginyers més es van reunir amb ells a la clariana i, després
de recollir unes poques fletxes del terra, van emprendre la marxa
cap al mur. Aquesta vegada l'experiencia de grup previa a la vigilia
transcorria en una versié poc historica d'una batalla a tres bandes
entre pictes, personificats pels investigadors, vikings, la banda dels
enginyers, i romans, els guardians. L'objectiu dels investigadors i
dels enginyers era competir per ser els primers a travessar la
seccié seleccionada del Mur d'Adria, mentre que els guardians
havien d'impedir-ho utilitzant diverses fortificacions i defenses
addicionals. No era el seu escenari favorit pero, ja fos pel seu grau
cultural nordic o per allunyar-se del seu contacte més habitual amb
la tecnologia, el preferia a d'altres més populars com "la Invasio
Simbiont" o "lI'Assalt de les Maquines".

La major part de tota la seccié s'havia reunit a la plana davant de
la portalada principal del mur en una batalla campal massiva, pero
un grup d'enginyers havia descobert una zona de muralla
ensorrada en un dels seus laterals boscosos. Havien creat dos
equips per distreure els guardians de les seves intencions: un per
aparentar una primera temptativa i fallar davant les previsibles
patrulles properes al forat, simulant retirar-se cap a la batalla



general; i un segon nou intent uns minuts després, confiant que els
guardians haurien dirigit la major part dels seus efectius a la
portalada. Fins ara el pla havia procedit amb exit: s'havien trobat
només amb dos punts de sentinelles, més concentrats en mirar
com es desenvolupava la batalla principal en els seus mapes tactics
que no en estar alerta.

En apropar-se ja al mur una altra banda de cinc enginyers es va
unir al grup. La majoria portava variants de l'equip per defecte
pero un parell d'ells s'havien gastat els seus punts en fermes
espases llargues i escuts folrats de cuir. Un d'ells fins i tot havia
adquirit un tatuatge de berserker, que segurament li conferiria una
pell dura com una cota de malles pero sense el seu pes. Amb
I'enviament d'impressions restringit durant l'experiéncia de grup,
van debatre l'estrategia parlant amb certa dificultat sobre el seu
mapa tactic. Van acordar acostar-se sigil-losament a la vora del
bosc i carregar junts contra la bretxa.

En arribar-hi es van trobar que efectivament els guardians havien
desplacat gairebé tots els seus efectius cap a la porta: només hi
havia un arquer roma de guardia pujat sobre el mur i un legionari
parapetat darrere d'unes barricades desertes davant de la seccio
de pedra ensorrada. La banda dels vikings va esperar que el Kurt i
l'altre enginyer que portaven arcs disparessin contra el guaita
abans de carregar contra el soldat apostat.

La seva fletxa va encertar en el blanc, sorprenent l'enginyer de la
seva destresa amb l'arc en aquesta experiencia. Mentre el cos de
l'arquer queia del mur, van carregar cridant cap al solitari
legionari. Comencava a entusiasmar-se amb la possibilitat de batre
el seu propi record quan es va fixar en la postura i l'actitud
imperterrita del soldat roma. En reconeixer qui era, es va parar de
cop:

- No, no, no, és el Yong! Stop!

La seva advertencia no va arribar a temps pels tres primers
enginyers, que es van amuntegar de cantd en l'estret passadis
format per les barricades. El legionari va saltar cap endavant en
1'dltim moment, esclafant amb el seu escut l'oponent del mig
mentre travessava amb la seva llanca el tors del seu company de la
dreta. Mentre tots dos contrincants queien a terra, el tercer viking,



desequilibrat, va intentar colpejar amb la seva espasa el soldat
pero el seu cop amb prou feines tenia forca i va relliscar per les
plaques de la seva armadura. Aprofitant el suport involuntari dels
seus enemics, el roma va desembeinar la seva espasa curta alhora
que s'ajupia girant sobre si mateix per estovar a la cama l'Unic
combatent que no havia estat derrocat, alla on el tatuatge
berserker no cobria. Encara agenollat i en un altre gest fluid que
gairebé semblava misericordiés, va apunyalar amb dues estocades
precises els dos ferits, acabant amb ells.

La lluita tan sols va durar uns segons, després dels quals 1'atonit
silenci es va convertir en laments i queixes:

- Merda...

- [Tamade]!

- Grava aixo, el [puto] Yong!
- Alla van els nostres punts...

El soldat de les barricades va alcar els bracos en un gest de
disculpa mentre esbossava una expressié d'anim. Va recuperar la
seva llanca, es va col-locar en posicio i es va encarar contra el grup
seriosament, com si tinguessin totes les possibilitats del mén de
poder sobrepassar-lo. Tots sabien que no era aixi: era el Yong, el
millor lluitador dels guardians i tota una celebritat en les
experiencies de combat. Els enginyers es van mirar sense saber
que fer a continuacio i la Kseniya es va girar cap al Kurt bellugant
el cap:

- Aix0 puja la dificultat, [jefe]. Pod... - la resta de les seves paraules
es van convertir en un borbolleig de sang en travessar-li el pit una
llanca disparada pel legionari.

- Ei Kurt! Aspecte [top], marca-ho! - va cridar admirat el Yong.
Perfecte, també 1'havia reconegut; i el pitjor de tot era que sabia
que el seu amic era totalment sincer. - Tinc més llances, jugadors...

Les barricades i el seu escut el protegien de les fletxes. El Kurt va
desembeinar la seva destral i el seu ganivet tot indicant als altres
que intentessin envoltar-lo entre tots a través de les barricades...



Després d'un instant de transiciéo des de l'atenuat dolor de la
seva mort en l'experiencia anterior, estava de tornada al seu
generador. Com sempre, li va costar un moment situar-se i
adaptar-se a l'estil retrofuturista que havia dissenyat per al seu
generador d'experiencies: era un sobri pero luxds habitacle de nau
espacial, tal com s'hauria imaginat en la ciencia-ficcié d'epoques
anteriors. Es va asseure a la butaca central i diversos panells van
apareixer al seu voltant. L'Omega va emergir al mateix temps:

- L'informe del teu resultat en 1'experiencia ja esta disponible. - el
cos, holografic i androgin, i la veu artificial que havia triat per a
I'aparenca del seu fragment de la IA de la nau també es basaven en
diversos canons retrofuturistes. En moments com aquest agraia
més que mai no haver seleccionat un aspecte huma realista o
comunicacio normal via impressions per al programa: aixi li
resultava més comode transicionar entre experiencies.

Va donar un cop d'ull rapid a l'informe, més per curiositat de quant
a prop havia quedat del seu record que per una altra cosa.
Percentil 77 respecte al total, perd encara s'estava lliurant el final
de la batalla i llavors baixaria com a minim 10 punts. 83% de la
seva maxima puntuacio historica: estava prou bé per a una derrota.
Va ignorar els punts obtinguts i la resta de la informacio detallada.

L'enginyer va recolzar el cap a la butaca i va desenfocar la mirada,
amb la ment en blanc. La veu de 1'Omega va aprofitar la seva
inactivitat:

- L'experiencia de grup encara es prolongara una mitjana de 38
minuts més. La sessié de refugi abans del torn de vigilia s'iniciara
a continuacié. Desitges emprar-te o comencar directament la
sessi6 de refugi?

El Kurt va pensar que ja tindria temps d'emprar-se durant el cicle
de vigilia. L'Omega va rebre la seva impressio i va esperar que els
seus indicadors biometrics es relaxessin abans de transicionar-lo
de nou.

El seu refugi era una cala de roca envoltada de karst i agresta
vegetacié subtropical. Una foguera apagada en la petita platja de
pedres i un llit de falgueres eren les Uniques marques de 1'home
pels voltants. Va apareixer surant a l'aigua proxima a la riba,



relaxadament, i va decidir quedar-s'hi una estona més. Al capia la
fi no aniria enlloc durant la proxima decima de cicle. Un vol d'agils
ocells va passar volant per davant dels seus ulls: "un afegit de
1'Omega a l'experiencia", va pensar el Kurt, potser per compensar
la falta de vida del lloc...

Alguns odiaven les sessions de refugi. En principi estaven
destinades per a la relaxacié ocasional en privat entre la constant
successido d'experiencies, encara que en general es visitaven
gairebé exclusivament durant la sessié obligatoria anterior al torn
de vigilia. Els investigadors especialitzats en neurociencia havien
trobat indicis que la solitud i la introspeccié ajudaven a gaudir més
del posterior contacte real amb les persones. Pero el Kurt solia
venir al seu refugi més sovint: des que l'havia dissenyat amb
aquest estil, alguna cosa en l'experiencia el feia tornar.

Temps després va sortir de 1'aigua i va decidir encendre la foguera
abans que es fes fosc. Va buscar branques i troncs secs als
voltants, on sabia que sens dubte estarien, com també trobaria un
tros de pedrenyal apropiat per encendre l'esca. El procés era
manual i realista, pero 1'exit estava assegurat: en el fons aquesta
no era una experiencia de tecniques de supervivencia o de joc en
entorn salvatge.

Encendre el foc va complir el seu objectiu: el procés lent i delicat
va alliberar la seva ment d'altres pensaments i la calor de les
flames el va reconfortar just a temps de l'arribada de la fresca
brisa nocturna. No tenia gana i es va quedar pensatiu observant la
foguera. En 3 cicles més la missio Pioners arribaria a Calima i el
Kurt es preguntava si notaria cap diferencia en la seva vida
quotidiana. Per descomptat part de les vigilies passarien fora de la
nau pero no creia que, després dels primers cicles de novetat, la
gent anés a alterar molt la seva rutina d'experiencies: després de
tot, l'existencia virtual representava el 90% del seu temps. Li
atrauria prou la realitat en el planeta com per canviar els seus
habits?

Tombat entre les falgueres es va adormir amb aquests pensaments,
envoltat de la improbable calidesa de les brases...
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Va despertar en el seu tanc de recreacio, estirat sobre l'encara
humit encoixinat; el gel reactiu o [bouillie], com comunament ho
anomenava la gent, ja s'havia filtrat. Amb un remuc es va
incorporar i va treure les cames del receptacle mentre es fregava
els ulls i la cara: "benvingut al mén real", va pensar el Kurt.
Després d'un instant, va tocar de peus a terra de la plataforma del
diposit i va recollir el seu visor oracle d'un dels compartiments sota
la cisterna, que es va col-locar immediatament al voltant de la part
superior del seu cap. Va verificar que apareixia la interficie
d'arrencada i de configuracié davant dels seus ulls i va alcar el
visor, aprofitant per treure el seu vestit i les plantilles de
nanoelastina del seguent compartiment i vestir-se. Va desviar la
mirada cap amunt en escoltar algu maleint en alguna plataforma
més elevada de 1'habitacle: segons semblava un tripulant de la seva
seccidé tenia fins i tot un despertar pitjor que ell en la vigilia. El
Kurt va somriure.

Va comencar a dirigir-se a 1'escala quan el seu oracle es va iniciar
finalment i, després d'una breu salutacio, la veu de 1'Omega li va
recordar que s'oblidava del seu objecte personal. El Kurt va tornar
al tanc i va agafar el seu [zeichen] de 1'Gltim compartiment: un
amulet del martell de Thor, Mjolnir. Sabia que no era obligatori
dur-lo, pero el [zeichen] era l'inic objecte personal que podia
portar qualsevol durant la vigilia i atrauria més preguntes i
mirades si no ho feia. Se'l va posar al voltant del coll i va pujar
l'escala cap a la sortida del cubicle, en un nivell superior. Va passar
per dos pisos més de centenars de tancs identics al seu abans
d'arribar a la comporta i usar la interficie per saber on dirigir-se.

Una animacid tridimensional va mostrar la forma esfeérica de la
nau, composta d'una gran quantitat de cubicles com en el que
estava ara. Un rapid zoom es va acostar a la seva posicié: el seu
bloc habitacle s'havia traslladat a l'anell gravitatori giratori per
poder viure en condicions normals i una ruta brillant li va mostrar
el cami cap al seu bloc d'esbarjo assignat. Mentre comencgava a
creuar cubicles de diversos proposits el seu cos en moviment li va
recordar la fam: totes les vigilies comengaven amb un refrigeri en
un menjador comunal. Durant el seu recorregut es va trobar amb
diversos membres de la seva seccié ja desperts i tripulants de la
seccio 8, del torn anterior, dirigint-se cap als seus blocs habitacles
per tornar al mén virtual; 1'Omega s'encarregava que les 100000
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persones de cadascuna de les 10 seccions alternessin les seves
activitats de manera escalonada amb la maxima eficiencia.

El Kurt va arribar al cubicle d'esbarjo i va pujar a la plataforma del
menjador. E1 modul estava molt més poblat perque gran part de la
gent passava la major porcid del temps de vigilia en els cubicles
d'esbarjo; més encara si no eren ciutadans. Aqui es trobaven ja
menjant la Claire i el Nikau; els va saludar amb la ma i es va posar
a la cua dels dispensadors, que avancava lentament. Les primeres
hores del cicle sempre eren un brou de cultiu per a persones amb
dificultats d'adaptacié al mon real: balbucejos en parlar, bloquejos
esperant que maquines responguessin a impressions que
obviament no funcionaven aqui... fins i tot atacs d'ansietat la gestié
de la qual representava probablement el 90% del treball dels
guardians.

Per fi va arribar al seu dispensador. Va triar una de les dues
opcions per al seu plat i la beguda isotonica per defecte. El1 menjar
va trigar uns segons a ser impres en la safata, dirigint-se després
cap a la bancada que compartien els seus amics:

- Grava aix0, ni una impressié en contra; ni pel menjar. - va
somriure el Nikau.

- Esta en el seu entorn aqui. Aixo podria ser una experiencia seva,
marca-ho. Fins i tot m'impressiona al seu generador. - la Claire es
burlava animada. L'esment a l'estil del seu generador, una de les
seves experiencies més privades, va enxampar per sorpresa el
Kurt, que es va quedar bloquejat com un acabat de despertar. El bo
del Nikau va acudir al seu rescat:

- Uhhh, aix0 invoca un duel: lluita a la galeria després del dinar?

- No puc, hi ha assemblea: la primera decima de cicle sempre és
[intenso], més ara en l'arribada. I dona el play en... - va baixar
momentaniament el seu visor per mirar la seva agenda per a la
decima en l'oracle - ...23 minuts. - el Kurt va tractar de sonar
convincent, pero no estava sent del tot honest: 1'assemblea duraria
poc i les tasques assignades no serien massa urgents ni llargues; la
ciutadania en aquests temps ja era més una vocacio o aficiéo que un
esforg real. Pero no volia comencar la vigilia fent versions limitades
del mateix que realitzava en les recreacions: ja hi hauria temps de
gravitar-hi naturalment quan el tedi del real es fes menys
suportable...
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- Uhhh, el ciutada. Doncs el Nikau i jo desconnectem i aprofitarem
per actuar un torn medic i bonificar punts. Aixi després podem
gastar-los junts... si ho requereixes. - malgrat intentar semblar una
oferta casual, el Kurt sabia que era més una invitacié esperancada.
La Claire acariciava inconscientment el mocador verd de seda
sobre el seu coll, el seu [zeichen], i desviava nerviosament la seva
mirada entre el Nikau, el Kurt i la sortida del menjador.

Es van acomiadar amb un gest i el Kurt es va quedar acabant-se el
seu plat. Com a tots, li costava adaptar-se a menjar els primers
minuts del cicle: els aliments impresos, encara que aconseguits pel
que feia a gust i tacte, continuaven estant limitats en forma i
varietat perque contenien essencialment la mateixa mescla de
carbohidrats, proteines, greixos i altres nutrients. Dificilment
podien competir amb qualsevol experiencia. Pero en aquest cas no
era només aixo: feia uns quants cicles que es notava esquerp i
inquiet per alguna cosa que no sabia expressar, una cosa latent des
que la nau havia estat desaccelerant i acostant-se a Calima. Va
decidir fer-li una visita a la Raina aquest cicle: si una xerrada amb
la investigadora no l'ajudava, almenys li ompliria la ment d'altres
coses sobre les que pensar...

Va acabar el menjar amb desgana i va mirar de nou la seva agenda:

el cubicle d'arbitri designat per a l'assemblea estava a prop, aixi
que li tocava assistencia fisica aquesta vegada.
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Feia temps que el Kurt no presenciava en persona una
assemblea. Amb capacitat per a 1000 tripulants, mai havia vist
congregades en un cubicle d'arbitri més de la meitat d'aquesta
xifra, i aix0 considerant que era en aquestes ultimes desenes de
cicles del viatge quan més gent havia vist junta. La resta de
ciutadans, aproximadament un 10% del total de 100000 persones
de la seva seccid, assistien a distancia des d'alguna estacié de
treball o, molt rarament i si desitjaven visitar un torn de vigilia
d'una altra seccid, des del seu generador.

Els cubicles d'arbitri eren semblants als habitacles, distribuits en
plataformes, pero amb butaques d'operacions en lloc de tancs.
Estaven tots alineats en les parets i orientats en direccid al centre
de l'estructura, buida i amb wuna estrada central per als
representants d'enginyers, investigadors i guardians. Encara que
en teoria podia seguir-se la seva intervencio visualment des de
qualsevol angle, la majoria de ciutadans presents fisicament
utilitzaven igualment les reproduccions incrementades dels seus
oracles.

El Kurt va arribar amb una mica d'antelacié i va triar un dels
seients del raco de la plataforma central proxima a l'estrada. Es va
col-locar el seu oracle i els guants de la seva butaca d'operacions
per revisar l'estat de les seves votacions i tasques pendents; els
seus informes estaven actualitzats i va aprofitar per respondre com
a ciutada a les propostes pendents de 1'iltim cicle. La gran majoria
eren peticions automatiques de 1'Omega per ajustar lleugerament
la seva potencia i els recursos de la nau en multitud d'aspectes:
assignacid de +1.37% a l'analisi de 1'atmosfera del planeta a causa
de la recent major acumulacié de dades, derivar el superavit del
3.26% d'energia de la nanomalla exterior del casc al diagnostic de
seguretat del satel-lit col-lector, etc... El1 Kurt va continuar votant
de manera afirmativa sense parar esment al titol de la peticié: com
si tingués sentit votar en contra de la solucié optima...

En arribar a les dues propostes dels ciutadans es va prendre més
temps. Una era la peticid d'una investigadora per una revisio
psicologica addicional dirigida als pocs que aterressin en el planeta
inicialment, destinada a detectar preventivament simptomes de
rebuig de la realitat després de les primeres decimes de contacte
amb l'exterior. Va votar positivament a contracor, dubtés de la
utilitat d'encara més assessorament psicologic pero pensant que al
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cap i a la fi ells eren els experts. L'altra era de part d'un guardia:
un llarg i dens discurs de només text i veu carregat de referencies
a estudis historics. Va demanar a 1'Omega que li oferis un resum.
La proposta va acabar sent una peticié per augmentar la quantitat
de robots multiproposit i rastrejadors i/o crear una petita quantitat
d'armes personals per a proteccié en cas d'emergencia durant la
missio. Va votar negativament, exasperat que li fessin perdre el
temps.

Es va treure els guants de la butaca d'operacions. Durant aquest
temps s'havia anat omplint gradualment el cubicle. Una dona
s'estava asseient a la seva dreta i el seu exotic aspecte va cridar la
seva atencid: portava un vaporos xal vermell, segurament el seu
[zeichen], que cobria tant com ressaltava les seves formes més
curvilinies del que era habitual, sense arribar a les modificacions
extremes que uns pocs exhibien. El rostre bru no era infrequent,
pero si el seu llarg cabell fosc recollit suaument en una cua.

La gran majoria de les persones dedicaven poca atencid al seu
aspecte fisic en la realitat, podent semblar qualsevol cosa en
qualsevol moment durant les seves experiéncies, aixi que en
general tots els cossos eren androgins i saludablement perfectes.
En uns altres temps de la humanitat probablement haurien estat
considerats molt alts, massa prims i extremadament fibrats,
ressaltant la seva falta de borrissol corporal, excepte al cap, i la
seva manca de defectes o trets fisics rellevants o exagerats. Pero
uns pocs demanaven algunes modificacions externes ornamentals a
1'Omega, generalment durant I'adolescencia o la joventut
primerenca, que anaven des de canviar el color del cabell o dels
ulls, passant per variar la grandaria i la forma de parts del seu cos,
fins a arribar als tatuatges, cicatrius, empelts de cues d'animals,
etc...

- Aditi, per si requereixes un nom. - va somriure entremeliada la
dona.

- Perd¢, estava transicionant. Kurt. - va saludar conciliador.

- Si, gravo que et trobo absent. - la seva mirada murria es va dirigir
a l'evident ereccié del Kurt. - Séc l'actora d'aixo?

- Aix0 simula. - I'enginyer, que no s'havia disposat per a un flirteig
en l'assemblea, es va notar maldestre i bloquejat.

- Mmm... Si I'esdeveniment es repeteix en un altre escenari ja
escanejarem com podem solucionar-lo. - 1'Aditi li va dedicar una
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ultima picada d'ullet juganera i va dirigir la seva atencié a 1'estrada
central.

El Kurt va somriure derrotat davant de l'habilitat de la dona i
també va passar a concentrar-se en l'assemblea. Els liders i segons
dels guardians, enginyers i investigadors es trobaven ja al voltant
de la zona central i el cubicle mostrava una gran pantalla
informativa en el seu centre. Un compte enrere va apareixer en
ella i en acabar-se, el lider dels enginyers, 1'Ifiok, va prendre la
paraula:

- Benvinguts ciutadans. La primera fase de l'assemblea és per
anunciar una actualitzacio en els equips: la Dana, la lider dels
investigadors, es desconnecta. Es connecta a 1'equip com a nova
lider 1'Aditi.

La dona del seu costat es va aixecar del seu seient i es va dirigir a
l'estrada. Tots els representants la van saludar i es va col-locar
prop de la seva en breu exdirigent, en la seva ultima intervencio.
L'Ifiok va prosseguir a continuacié:

- Segona fase. Com recordeu, en 10 cicles arribarem a Calima. En
el desenvolupament anterior, la nostra primera vigilia anava a
jugar-se ja establerts en orbita amb el planeta, enllagcant el modul
col-lector amb la nau i enviant els primers actors a la superficie;
pero a causa de l'errada de la sobrecarrega fa 327 cicles, 1'ordre
de les vigilies s'ha actualitzat.

El segon dels enginyers, el Michael, va desviar la mirada irritat per
I'esment de l'incident. El seu greu error de calcul va fer perdre a la
missié6 desenes de cicles, pero podria haver estat encara meés
catastrofic. El Kurt ho sabia bé, perque part dels seus propis
calculs van ajudar a evitar-ho; va ser el seu moment més brillant
com a analista de patrons i també l'inici d'una tibant relacié de
treball entre tots dos.

- Després dels ultims calculs de 1'Omega, podem gravar que el
pronostic inicial era solid: la nostra seccié s'emprara en "l'arribada
en orbita, estabilitzacio i preparacié logistica". Podem continuar
amb les tasques assignades llavors. Tercera fase: 1'informe de
I'estatus de les tasques dels enginyers esta obert en el directori
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des de fa 5 minuts. - I'Ifiok va donar pas a la sortint lider dels
investigadors amb un gest.

Aquesta va activar una reproducciéo audiovisual explicativa de
l'estatus de les tasques dels investigadors, com en general feien
tots els representants de 1'assemblea. No aixi 1'Ifiok. El lider dels
enginyers i representant de facto de tota la seccié 9 era un mite a
la manera antiga. Amb gairebé 3000 cicles d'edat, es va unir a la
missio Pioners sent amb prou feines un nen, part de l'escalonat
relleu generacional planejat. Durant el seu primer miler de cicles
es va dedicar en cos i anima als jocs, passant a ser la persona que
encara ostentava el maxim nombre de records simultanis en
centenars d'experiencies. Pero0 de sobte, va abandonar tota
competicié virtual i va comencgar a formar-se com a enginyer per
accedir a la ciutadania. Es va convertir en un habil programador,
pero sobretot en un excelllent coordinador de tots els diferents
departaments d'enginyeria. Des d'aleshores 1'Ifiok era el ciutada
modelic: realitzava més torns que ningd, fomentava l'accés a la
ciutadania entre la resta dels tripulants i dirigia amb gran
eficiencia la seccid 9, que era considerada entre les tres millors de
les deu des de feia més de 1000 cicles. El Kurt recordava de la
seva adolescéncia una entrevista en la qual li van preguntar a
I'Ifiok per que havia abandonat els jocs competitius i només
participava en les experiencies de grup obligatories, emmascarat:
I'enginyer va respondre que havia entes els patrons generals de la
IA, I'0Omega, i els jocs havien perdut la seva immersié per a ell; el
treball en la realitat era una activitat molt més estimulant i
requeria un esfor¢ a llarg termini que els jocs no podien emular.
Tot i aixi, i milers de cicles més tard, encara continuava la llegenda
de I'Ifiok quan apareixia algun jugador anonim i guanyava la
partida sense deixar rastre.

Va arribar el torn del lider dels guardians, el Han. Encara més gran
que l'Ifiok, la seva avancada edat no ajudava al fet que els seus
protocol-laris i rutinaris informes adquirissin un al-licient del qual
mancaven feia milers de cicles. Les tasques del seu grup en
l'extremadament controlat entorn tancat de la missido Pioners
havien estat reduides a la logistica i a la supervisié d'inadaptats en
les vigilies. L'avorrida reproduccié audiovisual va repetir com de
costum l'inventari de robots i vehicles per a la proxima exploracié
del planeta i les guies de seguretat per a les expedicions. Quan va
acabar, i per a desesperacié dels assistents de l'assemblea ja
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impacients per marxar-se, el seu segon va prendre la paraula. El
Kurt creia recordar que es deia Pedro: semblava una mica més jove
que ell mateix, amb aspecte de pertanyer a un grau cultural
d'alguna regié del Mediterrani i de trets ordinaris a excepci6é d'un
exotic i ample bigoti.

- Requereixo marcar el resultat de la votacio de la proposta "GH-1"
d'aquest cicle. Impressiono que els ciutadans no han gravat bé el
seu contingut. - 1'Ifiok, estranyat davant la interpel-lacié d'una
votacio, va activar el seu oracle i va operar la pantalla principal per
centrar en ella la proposta i els resultats. En comencar el llarg
discurs de la proposta d'armament, va sospirar ostensiblement.

- La proposta ha estat rebutjada per 62% a 11%. Es un resultat
molt solid. - va dir el lider dels enginyers mirant fixament el
guardia.

- Pero registro que no s'han escanejat amb interes les dades
contingudes en...

- Potser causat pel format i contingut obsolets. - va tallar 1'Ifiok.

- No pots debatre el contingut d'una proposta sense marcar una
peticio. - va replicar irritat el Pedro.

- Puc si es marca a revisio la seva votacid; escaneja el reglament, el
seu format té video. - un murmuri jocés es va escoltar en el cubicle.
El lider dels enginyers va continuar, més exasperat que sardonic. -
I ja que ens posem a debatre, adjunta més informacio dels ultims
6000 cicles o... - I'Ifiok va fer una pausa mentre calculava

- ...gairebé 200 dels antics anys en que han deixat d'existir les
armes personals a la Terra. - el jove guardia es va quedar bloquejat
buscant una resposta, visiblement irritat. El lider dels guardians, el
Han, va intervenir nervios:

- Registro que és millor que es revisi la proposta per part del seu
actor i es debati pels canals normals... durant el seguent cicle. -
1'Ifiok va assentir taxatiu.

- L'assemblea ha acabat.
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El Kurt es va recolzar a la butaca d'operacions, va tancar els ulls
1 es va fer un massatge al coll. Els nivells d'energia estaven al 58%,
un nivell excellent si es tenia en compte que portaven
desaccelerant gairebé 30 cicles. Encara que la seva tasca era
detectar patrons inusuals en la fluctuacié de l'energia als diferents
subsistemes de la nau, es va posar a consultar dades basiques de
navegacié per refrescar alguns conceptes. Va accedir a la base de
dades general de la missié Pioners i va obrir el cluster de travessia:
diversos blocs d'informacié primaria van apareixer davant el seu
oracle i es va dirigir cap als entorns del viatge en si.

Un entorn holografic del recorregut de la nau des de la Terra a
Calima va apareixer davant els seus ulls: veure-ho a través de
l'oracle oferia una capacitat informativa molt inferior a accedir
directament via experiencia des del seu generador. Va comencar a
manejar maldestrament la simulacié del viatge mitjancant els seus
guants d'operacions i reaccions visuals del seu visor. Durant les
primeres hores del cicle de vigilia sempre li costava adaptar-se als
controls manuals i a les comandes verbals en lloc de les molt més
precises i rapides impressions; pero també li resultava divertit
d'alguna manera, com entretenir-se amb alguna joguina antiga
amb la qual s'agafa destresa rapidament.

L'entorn va comencar a mostrar-li dades mentre manipulava la
simulacié. El viatge havia durat 2839 cicles i faltaven 3 més per
arribar a Calima, el satel-lit habitable del planeta Rubra Fulgur I.
La velocitat i lluentor de la trajectoria mostrava l'acceleracié
inicial d'11 cicles fins assolir 0.3c de velocitat, en la qual tots els
tripulants van estar recreant per evitar les forces gravitatories, i la
desacceleracio actual a l'arribada de 30 cicles per seguir
permetent els torns de vigilia normals en una més lenta
aproximacié a la destinacié6 de la missi6. També mostrava la
fluctuacié de velocitat durant l'incident de la col-locacié del segon
satel-lit reflector de comunicacions feia 2212 cicles i la brusca
aturada per l'accident de la sobrecarrega de la nanomalla 327
cicles enrere provocat per la negligencia del Michael, el seu
supervisor durant els seus primers cicles com a ciutada.

Va expandir la icona de la nau per accedir a la informaci6é sobre
l'energia: l'entorn el va engrandir per centrar-se en el seu esquema
i la nanomalla que l'envoltava. La forma entre esférica i el-liptica
del transport durant el viatge, formada per la unié d'un gran
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nombre d'estructures mobils idéntiques de manera cubica al
voltant d'un centre buit, es va definir davant els seus ulls. En triar
l'opcié de sistemes, la simulaci6é va ressaltar diversos components
primaris: el nucli transformador/reactor principal en el centre, que
també generava el camp electromagnetic de la nau; el cinturd
rotatori de cubicles responsable de la gravetat durant els torns de
vigilia; els satel-lits primari i secundari col-lectors de radiacio
cosmica, integrats en l'estructura durant el viatge; i finalment, la
nanomalla envoltant tot el conjunt, encarregada de la conversié en
energia cinetica dels microimpactes, 1'absorcié d'atoms d'hidrogen
i de la proteccio general del transport.

El Kurt no era un expert en fisica o enginyeria espacial, pero
comprenia la majoria dels conceptes basics i bastants de nivell
mitja. Fonaments i mecaniques de la ciencia eren facilment
apresos per tot el mén en experiencies personalitzades: poder
observar i generar sensacions sobre tots els sentits en simulacions
realistes transmetia coneixements a un grau molt superior
respecte a qualsevol epoca anterior de la humanitat. No era el
mateix llegir tedioses teories sobre astrofisica que convertir-se en
un cos celeste i sentir les grans distancies, forces i moviments de
I'espai; o estudiar avorrits textos sobre el cos huma comparat amb
accedir a una cel-lula a nivell nanometric i ser testimoni de totes
les seves reaccions i processos.

Va indicar a 1'Omega que guardés alguns valors sobre els nivells
d'energia durant la travessia i va tornar al seu informe. Tot seguia
dins dels parametres esperables i no va observar cap patro estrany
en les dades. Després d'un instant, i més per curiositat que per
necessitat real, va decidir afegir un pronostic situacional als seus
registres. Va preguntar directament a la IA:

- Omega, en arribar a Calima, quant duraria l'energia si orbitem el
planeta sense desplegar els satel-lits col-lectors? - va pronunciar
orgullés algunes paraules infreqliients que acabava de llegir als
informes.

- Amb la utilitzacié actual dels sistemes, 28.7 cicles
aproximadament. - la veu artificial del seu fragment d'Omega
mantenia les seves preferencies del generador.

- Quines fonts alternatives d'energia podriem promocionar? - el
Kurt es va acariciar la incipient barba que comencava a
desenvolupar-se fora del tanc de recreacié. Des de jove havia triat
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un aspecte predeterminat de cabell una mica més llarg i barba de
poques hores que durant la vigilia creixia lleugerament de manera
natural. Els seus amics ho relacionaven amb el seu grau cultural
nordic, encara que ell no recordava ja els motius de 1'eleccié.
Després d'uns instants, I'Omega va respondre:

- Tenint en compte les dades obtingudes fins ara del sistema Rubra
Fulgur, hi ha diverses opcions preliminars per a la recol-leccié
d'energia. - diversos diagrames i menus holografics van sorgir
davant els seus ulls, centrats en els voltants de Calima, el seu
planeta amfitrié Rubra Fulgur I i la propia nana vermella Rubra
Fulgur. - Les més efectives serien construir un col-lector de
radiacio electromagnetica procedent de 1'estrella principal i
fabricar un reflector d'impulsos de la possible energia geotérmica
del planeta.

- Quant temps requeriria?

- Seguint els indicadors de productivitat de les diferents seccions,
entre 1.8 i 2.3 cicles. - va contestar 1'Omega després d'un instant.
- Com afectaria els sistemes de la nau? - va indagar el Kurt.

- Requeriria el 17% de les reserves d'alumini i...

- No, aix0 no. - va interrompre 1l'enginyer. Va operar de nou els
guants pels diagrames de la IA i li va indicar la creacié d'un codi
mitjancant blocs pregenerats. L'Omega va comprendre 1'objectiu
final, va depurar el codi i va realitzar els calculs.

- S'aconseguiria energia suficient per mantenir entre el 90% i el
80% de les rutines actuals de la tripulacio, fins a desplegar els
satel-lits. - va dir mentre mostrava alguns grafics detallats
addicionals.

Aixi que no hi hauria un impacte important en qualsevol cas. El
Kurt va afegir de totes maneres la informacié addicional en un
annex. Havia estat treballant una mica més de dues hores i ja havia
acabat la meitat de les tasques assignades per a tot el seu cicle de
vigilia. Continuava resistint-se a dirigir-se a algun cubicle d'esbarjo
per jugar amb els seus amics i, malgrat la suggeridora topada amb
1'Aditi i d'haver guardat el nom en el seu directori, no es trobava
d'humor per unir-se a ningu. El seu estat d'anim li va recordar que
havia de programar una cita amb la Raina en unes hores, després
de descansar.

Es va desconnectar de la butaca d'operacions i va buscar

I'habitacle més proxim amb el seu oracle. Afortunadament n'hi
havia un a prop i al 54% d'ocupacié. Va sortir del cubicle de treball
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on es trobava i es va dirigir a la seva destinacié travessant diversos
moduls. En arribar va localitzar un tanc lliure en el seu visor i va
pujar a la plataforma indicada. Es va despullar de la seva roba, de
l'oracle i [zeichen] i els va col-locar en els compartiments situats
sota. En reservar el tanc amb un comando, la TIA va comprovar
silenciosament que podia gaudir d'un descans i va obrir la capsula.
El Kurt es va estirar sobre l'encoixinat i la [bouillie] va comencar a
inundar el compartiment: el gel s'ocuparia de les seves necessitats
i de la neteja.
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- Ahhh, Kurt, per descomptat. - la Raina va assenyalar el seient
buit davant d'ella. - Descansa, haig de registrar una cosa.

La investigadora va continuar treballant en la seva butaca
d'operacions durant un parell de minuts. El Kurt es va asseure i va
intentar observar els seus voltants per evitar 1'avorriment, pero el
petit raco del cubicle de treball tenia un aspecte totalment aseptic
i funcional. Va desplacar rapidament la seva atencié a la terapeuta,
que operava amb gestos velocos i decidits amb els seus guants i
l'oracle. La Raina tenia el mateix aspecte androgin i fibrat comu
entre la gent, pero d'algada lleugerament inferior. La seva pell
pal-lida i el clar cabell llis suavitzaven les seves marcades faccions,
pero era la seva mirada la que atorgava la major duresa a la seva
aparencga: uns ulls penetrants que l'enginyer sabia bé que mai
variaven ni s'adaptaven a qualsevol expressio que la resta dels
seus trets estiguessin transmetent. El Kurt no havia vist que
hagués portat mai cap [zeichen].

La Raina es va treure els guants de la butaca d'operacions i es va
encarar cap a ell. Just un instant després va recordar que portava
posat el seu oracle i es va pujar el visor.

- Vaig oblidar que és el teu [vkus] parlar en les vigilies.

- Ets tu qui és [top] parlant. - va somriure el Kurt.

- Promociona amb l'ocupacid. Algunes persones amb les quals
connecto tenen problemes amb l'adaptacid o les transicions.

- Encara no registro per que no ets ciutadana empleant-te tant. - el
Kurt sabia que la Raina atenia com a terapeuta a bastantes
persones, inclosos alguns casos greus de divergencia realista o
dissociacié temporal. Més que suficient per complir les hores
cicliques requerides per ostentar la ciutadania.

- Recordes la meva opinié sobre l'administracio: el 99% és cosa de
1'Omega.

- I acceptes [lagom] el resultat del joc? - el Kurt va tornar a
somriure, coneixent la postura de la investigadora sobre alguns
temes.

- Ahhh, ja escanejo. Has connectat amb la idea de cercar un duel. -
la boca de la Raina va esbossar un somriure complice, pero els
seus ulls es van mantenir completament inalterats. - Requereixes
actualitzar idees; pero és per [ennui] o per evitar-ne d'altres?
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- Potser és que només requereixo parlar amb tu després de...
quant, 30 cicles? - I'enginyer va aixecar les mans en un gest
innocent.

- Si, 3 torns de vigilia, pero vam connectar fa 14 cicles en una
experiencia desarrelada.

El Kurt es va estranyar que la Raina hagués examinat les
impressions d'una experiencia desarrelada: al cap i a la fi, la
intencié darrere d'elles era que no creessin records en el cervell.
Amb les persones simulant la major part del temps en entorns i
vivencies dispars, gran part de les experiencies recreatives eren en
format desarrelat, sobretot a mesura que envellien. Pero 1'Omega
emmagatzemava les impressions esdevingudes, que podien diferir-
se posteriorment si es desitjava; generalment la gent nomeés ho feia
si realitzava cerques similars a alguna experiencia ja viscuda o si la
IA havia registrat una gran excitacid/satisfaccié durant aquesta.

- Ah si? Quin format tenia? Per que la vas diferir?

- Normalment examino les experiéncies en les quals connecto amb
persones conegudes o alguns dels meus pacients. L'entorn era una
mina-preso en un asteroide i tu acabaves promocionant com a lider
de la rebel-li6 alienigena contra els esclavistes, altres alienigenes.
Era una partida multijugador generada per 1'Omega per algun
amic teu, perque jugaven diversos d'ells, i em va connectar per
estar en el teu directori. - la terapeuta va agafar el seu flascé de
beguda i va prendre un glop. - Gens important. Estic esperant,
dona-li al play. - la Raina es va recolzar comodament al seu seient.
El Kurt també va beure i joguinejar amb el seu flascé un instant
abans de continuar.

- No és res solid. Anticipo que és la idea d'estar arribant a Calima i
la intuicid que no actualitzara la nostra existencia. Aixo és bo i
dolent, impressiono... - I'enginyer es va quedar en silenci, intentant
explicar infructuosament altres sensacions i dubtes més
complexos.

- A veure, comprovem l'estatus: la missio Pioners, la tercera
després de Fundadors i Exploradors, ideades per expandir la
humanitat a les estrelles. 1 milio de voluntaris, atrets en la seva
majoria pels nous models de IA especialitzades en experiencies
recreatives, com la nostra Omega Guardian v3. Aix0 va ser fa
gairebé 3000 cicles. La meitat d'aquest temps després naixem
nosaltres, ja en transit, com el 95% de la tripulacié actual. Mai
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hem estat fisicament en un planeta i requereixes si sera diferent.
Si sentiras una cosa diferent.

La Raina va guardar silenci uns segons, la seva mirada igual
d'impassible. El Kurt va aprofitar per beure una mica en adonar-se
que la investigadora semblava estar pensant intensament en com
continuar o potser en algun altre tema relacionat. Al cap de poc, la
terapeuta va continuar:

- Mmm, no podem anticipar el que es sentira, pero podem intentar
deduir-ho des del passat. Has escanejat els informes que
transicionen de la Terra: els ultims descobriments permeten a la
gent viure cinc vegades més temps recreant experiencies que
durant la vigilia. I aix0 sense comptar els possibles
desenvolupaments ocorreguts durant el retard de 1000 cicles entre
comunicacions. El percentatge de ciutadans ha minvat alli al 3%:
qui requereix perdre el temps en la realitat, molt menys encara
ara? Si fins i tot la ciutadania que queda ha anat reduint a poc a
poc el minim temps de vigilia requerit d'1 de cada 10 cicles a 1 de
cada 20. Aleshores, que anticipo que passara quan arribem a
Calima? El mateix. Ens establirem en el planeta, l'estabilitzarem
per garantir la nostra supervivencia, rebrem les millores de la IA i
continuarem recreant com fins ara o encara mes.

El Kurt no va detectar cap mena d'emocio, positiva o negativa, en
la veu de la Raina. Tampoc les sentia ell: sabia que la realitat
objectiva tenia un valor limitat respecte a la capacitat de recrear
infinites realitats totalment indistingibles de l'autentica. Gairebé
tothom durant la seva joventut tenia alguna crisi d'identitat i
decidia mantenir-se en vigilia més enlla del minim requerit. Era
una fase tipica en que la gent flirtejava amb els moviments i grups
materialistes i llibertaris, que advocaven per un retorn a la realitat
material i a l'agenda individual no condicionada a la igualtat
dirigida per la IA (amb diferents graus d'intensitat, depenent de
cada faccié). Malgrat l'interes d'algunes idees referents a la
importancia del real, I'enginyer havia comprovat amb tristesa que
una part considerable de l'imaginari d'aquests postulats acabava
derivant cap a conceptes preterits i conservadors lligats a la
propietat privada i a l'aversié a la igualtat de drets entre les
persones. En qualsevol cas, la immensa majoria de les persones no
solia durar ni 3 o 4 cicles en la restringida realitat comparada amb
'elevat llindar d'experimentacio que la recreacio oferia.
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- Pero i els registres que reprodueixen que els records
d'experiencies recreades a major velocitat son diferents? "Difusos".
- el Kurt va pronunciar la paraula, molt poc comuna,
maldestrament.

- Vaig escanejar l'informe. Vaig gravar unes dades, espera. - la
investigadora es va col-locar 1'oracle i va indicar al seu fragment de
1'Omega que accedis a les seves notes. Després de reproduir
breument la informacid, va aixecar el seu visor. - E1 27% dels
voluntaris van sentir que els seus records els semblaven
impressions desconnectades, enfocades en els detalls importants i
amb poca continuitat. La resta no va registrar cap diferencia
aparent. Es va votar actuar un segon informe amb voluntaris de
control recreant experiencies a velocitat normal i un 14% d'ells,
sobretot en la capa de més edat, van registrar la mateixa sensacio.
Impressiono que és un problema de la quantitat de recreacions i
els limits de la memoria. - la terapeuta va encongir les espatlles. -
Com sOn els teus records, Kurt? - el to de la pregunta era retoric,
pero li va fer plantejar-se la premissa durant un instant.

El problema dels records era l'altre dubte que tenallava l'enginyer.
En el seu cas, no estava segur que el nivell de detall fos el més
rellevant, sind el continu canvi de context i tipus d'experiencies.
Convertien la memoria en una llista de les millors impressions
puntuals ordenades per la seva potencia-originalitat-excitacié en
entorns i situacions molt diverses, amb una seqiéncia secundaria
de records més febles i generalistes de tots els temps intermedis.
El Kurt es va preguntar si no havia estat aixi en totes les epoques
de la humanitat, simplement amb menys diversitat.

- Pot ser que sigui part del que anticiparia per Calima: un entorn
meés extens que permeti accions més solides, més... reals. - no va
saber explicar-ho millor amb paraules.

- Ahhh, la persistencia. Anticipes accions amb conseqiiencies
duradores que tinguin efecte en la teva existencia. Apareixes de
nou com el Kurt el romantic. - el somriure i el sonor humor de la
veu de la Raina no van immutar gens ni mica la seva mirada. - Tots
els éssers humans han anticipat i continuen anticipant aixo
periodicament, pero recordes tan bé com jo que aquest cami aviat
transiciona en [ennui] per a uns pocs [kuaile] i en frustracié per a
la resta, la gran majoria. La impressio que requereixes no ha existit
mai o té un format molt menys solid de 1'anticipat.
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- "Romantic", "frustracid"... - el Kurt va repetir ostensiblement les
molt infreqiients paraules, amb una barreja d'admiracio i
pompositat. - On trobes totes aquestes paraules?

- Registro que soc una de les poques persones de l'univers que
encara llegeix a vegades. Es exactament una altra d'aquestes
accions que promet molt... fins que et porta al [ennui] o t'ofereix
dades molt menys solides de 1'anticipat. Pot ser que jo també sigui
una romantica. - la Raina va realitzar una ganyota poc convincent. -
Pero sobre la impressio anterior: potser requereixes una recreacio
profunda?

A l'enginyer se li va canviar la cara. La seva Unica experiéncia amb
les recreacions profundes havia estat quan era jove, abans de
convertir-se en ciutada. Les recreacions profundes eren un tipus
d'experiencies en les quals s'accedia a un entorn per un temps
preestablert pero amb les nanomaquines inhibint l'accés als
records i amb un bolcat d'impressions inicial seleccionat.
Basicament permetien viure una altra vida durant un llarg temps.
El maxim permeés actualment eren 150 cicles, encara que quan el
Kurt va realitzar la seva eren 50. Aficionat a les recreacions de
supervivencia i la fantasia medieval, va passar aquests 50 cicles
recreant la seva vida en un moén fantastic com a explorador,
rodamoén i mercenari a sou en les constants guerres frontereres
entre diverses regions. Com les recreacions desarrelades, en
tornar a la realitat no es tenien records de res del que havia
succeit per motius de salut mental, pero es podien diferir les
impressions si aixi es desitjava. Aix0 va ser el pitjor en el seu cas:
poder comprovar que la seva vida s'havia desenvolupat sense
problemes durant aquest temps, convertint-se en lider d'una banda
de mercenaris i vivint aventures en un entorn dissenyat per als
seus gustos més especifics sense adonar-se en cap moment que
vivia en una simulacio... No va tornar a realitzar una recreacio
profunda.

- No és el meu [vkus]. - va tallar el Kurt. La Raina el va observar
impassible durant un instant.

- Ja registro. Et vas acostar massa a la veritat? - la Raina va
somriure complice.

- "Ahhh" - va imitar l'enginyer - Ja apareix la Raina la paranoica.
Que és, la teoria de la simulacié global? - ara va ser ell qui va
prendre un glop de la seva beguda i es va arrepapar a la seva
butaca per a la imminent sessié d'especulacions conspiratives. La
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investigadora va fer una ganyota de falsa indignaci6 abans de
respondre:

- No reprodueixo sobre la simulacio global: aquesta teoria ha
existit des d'abans de les recreacions i continua sent igual de
valida, indemostrable i irrellevant. SOn les coincidencies i les dades
secundaries sobre la nostra missié. Grava aixo: la majoria dels
voluntaris de Pioners es van connectar pel nou prototip de IA
especialitzada en jocs, que prometia noves experiencies centenars
de cicles abans que s'implementessin en la Terra. La nostra IA era
teoricament capa¢ de permetre als tripulants recrear tres vegades
més temps, pero... - la investigadora va assenyalar al Kurt amb la
ma perque prosseguis.

- No era estable: molts voluntaris sentien que els seus records
semblaven impressions inconnexes, com reprodueix aquest informe
recent. - va concedir el Kurt.

- I si no fos veritat? I si realment estiguéssim recreant? Pot ser que
estiguem encara a meitat de trajecte cap a Calima i estiguem
jugant una recreacié profunda des de fa centenars de cicles.
Aquest tipus de nova experiencia promesa per la missi6. O pot ser
que estiguem en una recreacio desarrelada en la qual portem molt
menys temps del que registrem i els nostres records hagin estat
preestablerts. "Com soén els teus records, Kurt?" - la veu i expressié
de la Raina havia adquirit una intensitat semblant a la de la seva
mirada.

- Poc probable, massa forats. Registro el bonificador d'aquest
entorn pels tripulants de la missié, pero hi ha aspectes que
trenquen la immersié. Per que simular les vigilies? O emprar-se?

- Tu ho has reproduit abans: per donar un minim de consisténcia a
una seqiencia constant d'experiéncies en contextos molt variables.
- I per que donar accés a dades que puguin resoldre la partida,
com aquests informes?

- Es molt probable que la realitat no sigui molt diferent a aquesta
simulacid i la IA continui mantenint-nos informats dels
esdeveniments perque puguem adaptar-nos a ella quan la partida
s'acabi. I també servir com a desencadenant per acabar amb la
participacio d'un mateix en l'experiencia si detectem un problema
greu que requereixi la nostra presencia en la realitat. Com quan un
patiment extrem o la mort acaba amb una recreacio profunda. - la
Raina va respondre sense titubejar; era obvi que havia estat
pensant en aixo amb assiduitat. El Kurt va meditar durant un
instant la seva resposta, pero tenia més dubtes:
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- Continua sent dificil a nivell tecnologic. L'Omega no és
intel-ligent, és un programa. El codi és accessible i algu se n'hauria
adonat ja. - va argumentar l'enginyer. Pero ja estava questionant-se
la solidesa d'aquesta afirmacio abans que la terapeuta respongués:
- Com de complex i extens és aquest codi? I no podria recrear-se
una copia sense les parts meés reveladores? - la Raina va vacil-lar
meés en aquesta resposta, més allunyada dels seus coneixements.

- Mmm... no estic segur que pogués resistir una analisi en
profunditat... - el Kurt es va quedar pensatiu, obviament intrigat
per la proposta.

- Bé, simula que hem trobat alguna cosa amb que entretenir-te i
lluitar contra els teus dubtes existencials. - el riure de la
investigadora va sonar amb una calidesa que els seus ulls no van
reflectir.
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El Kurt va sortir del cubicle de treball caminant lentament.
Havia tractat aquests temes amb la Raina anteriorment, pero
aquesta vegada estaven connectant en la seva ment; a massa
velocitat, fins i tot. Es va descobrir buscant un modul amb butaca
d'operacions d'enginyeria lliure quan el recordatori periodic de la
unié va apareixer en la seva interficie. Va sospirar sorollosament:
en aquests moments no li seduia en absolut la idea d'anar a trobar-
se amb els seus amics i ajuntar-se amb ells.

- Estatus dolent, Kurt? Problemes d'adaptacio? - va dir algi mentre
li donava uns amistosos copets a l'espatlla. L'enginyer es va girar
sorpres i es va trobar davant del Yong.

- Jo...! Ehm, Wang, [sumimasen]. - va recordar a temps que pocs
sabien que el prim i una mica baix jove de pell lleugerament bruna
era el celebre guerrer Yong dels guardians. - Estava desconnectat,
m'ha aparegut el recordatori d'uni6. Que actues aqui? Em
buscaves?

- No, estava en sessié d'"exercici". - va pronunciar la paraula
lentament, donada la seva raresa. - Ara anava a jugar a la galeria,
pero t'he escanejat aqui, bloquejat. - el jove va somriure
amigablement.

El Kurt es va adonar de la lleugera suor que recorria el cos del
guardia. La combinacié dels estimuls musculars i nerviosos de les
nanomaquines amb la capacitat de la [bouillie] d'alterar la seva
densitat i pressiéo sobre el cos permetien a la nau mantenir els
tripulants en un estat fisic Optim mentre recreaven. Pero malgrat
I'exotic que resultava que algu realitzés exercici real, no li va
estranyar en absolut que el Yong fos un d'ells: la filosofia personal
del jove, el nom real del qual era Wang, no li permetia desatendre
la seva preparacio de combat.

Havia conegut el jove en una experiencia multijugador desarrelada
que tractava de defensar-se d'una invasio alienigena en un
futurista planeta colonial: una versio defensiva del classic "Invasio
Simbiont". El Kurt havia aparegut com un sapador en un dels petits
forts o bases militars, al costat d'altres cent jugadors procedents
dels diferents grups de la seccid. Els guardians de seguida van
enfocar 1'experiencia com un conflicte bel-lic classic. Almenys fins
a la primera nit de setge, quan els alienigenes van mostrar ser
extremadament superiors en la lluita directa. Després de perdre el
50% dels efectius i la sobtada evaporacidé de lideratge guardia, la
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majoria dels jugadors donaven la partida per perduda i es
dedicaven a culpar aquests per la seva estretor de mires habitual.
Enmig del caos, el Kurt va proposar un pla per utilitzar 1'entramat
de tinels subterranis que unien les diferents bases per atreure els
enemics 1 posar-los paranys i trampes. Sense caure en les
provocacions dels altres grups, va oferir als guardians restants, el
Yong entre ells, un lloc en el pla de la mateixa importancia que la
resta. El guardia, frustrat per l'entorn tecnologic i la poca
rellevancia de les seves capacitats en ell, va quedar meravellat per
la iniciativa, astucia i tracte de l'enginyer.

Cicles més tard, un jove desconegut anomenat Wang va connectar
amb el Kurt durant la vigilia i li va explicar 1'experiencia que havia
diferit. Li va confessar que era el Yong i volia demanar-li ajuda per
enfocar el seu accés a la ciutadania. L'enginyer va acceptar i va
guiar el guardia a través del procés, durant el qual va descobrir
'estranya filosofia del noi: de grau cultural asiatic, el Wang era un
fervent seguidor d'una curiosa mescladissa personal de codis de
conducta antics com el bushido, el confucianisme, l'art de la
guerra... fins i tot parts del codi de cavalleria occidental.
Paral-lelament, la seva disciplina i devocid a les arts marcials de
tota mena eren sorprenents. El guardia va obtenir el seu accés a la
ciutadania i va corroborar la seva admiracié cap al Kurt per la seva
natural i clara manera d'explicar les coses, sense diferéncia de
tracte per ser ell d'un altre grup o una celebritat. La seva bona
relacié es va mantenir fins i tot quan cicles més tard el jove va
abandonar la ciutadania; humil i sempre cortes, el Wang mai va
aclarir la rad a l'enginyer, pero el Kurt sempre va sospitar que les
tasques dels guardians havien de ser en extrem arbitraries i
absurdes per a la seva personalitat.

- Ei, per que no et connectes? Podem menjar i després jugar unes
partides en una galeria. I si escaneges algu interessant resols la
unié. Anem, estas invocat: ja t'empraras la resta del cicle. - el Yong
el va empenyer amistosament cap al segiient cubicle. El Kurt va
acceptar, somrient.

Van creuar un parell de cubicles hidroponics en manteniment
abans d'arribar al d'esbarjo i pujar al menjador. Van dinar i van
xerrar de les seves ultimes experiencies, en particular de les que
havien compartit. No jugaven junts sovint: el Yong seguia un
rigoros pla d'experiencies competitives, generalment de combat,
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que eren més comuns en el grup dels guardians. Al cap i a la fi era
una celebritat per alguna cosa. Perdo de tant en tant s'unien a
alguna experiencia de l'altre, fins i tot a vegades sota la seva
identitat veritable de Wang: el jove apreciava el to habitualment
més cooperatiu i cerebral de les recreacions de 1'enginyer i el Kurt
gaudia ocasionalment de les recreacions de duels, entrenament i
meditacio del guardia.

- Gairebé em vau terminar en 1'dltima experiencia de grup. - va
oferir el Yong cortesament baixant la veu.

- Reprodueixes sobre la ferida menor que et vam fer a la cama
entre set jugadors? - el Kurt va aixecar una cella, absolutament
esceptic.

- El pla era bo, amb els dos que portaven destrals llancivoles a
cada costat. Pero hauria estat [top] si un dels guerrers hagués
intentat... com és? - el Wang va titubejar un instant, tractant de
recordar. - Grimpat, aixo: hagués intentat grimpar el mur al mateix
temps.

- Aix0 només hauria incrementat les nostres possibilitats de 1'1% al
5%. Ets "el [puto] Yong". - el Kurt va murmurar, imitant els
admiradors del jove.

- M'heu guanyat en altres partides. - El guardia es va encongir
d'espatlles.

- Sense comptar aquelles en que et vas rendir per coses del teu
codi, dues vegades. En 1'Gltima érem quatre jugadors contra tu i va
ser perque vas quedar atrapat en un toll de fang amb la Kseniya i
la cama desactivada pel meu parany. No recordo l'experiencia com
una victoria.

- Una victoria és una victoria. - el Yong va alcar els palmells
obstinat. - I reproduint de jocs: baixem a la galeria?

Van baixar a les plataformes inferiors del cubicle d'esbarjo, la
galeria. De disseny molt diferent a la resta de moduls, constava de
nou plataformes ordenades aleatoriament en cada cubicle sota la
decima, que era sempre el menjador. La major part de les plantes
consistien en laberintics passadissos que unien sales de diferent
grandaria amb sols i parets encoixinats, algunes amb comodes
seients col-lectius, unes altres amb coixins diversos o amb reticles
de joc. Dues de les plataformes contenien una gran sala comuna;
en elles es realitzaven sessions tematiques que canviaven
periodicament entre cubicles i cicles. La majoria dels tripulants
passava gran part de la vigilia en ells.
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El Yong va dirigir el Kurt a una plataforma amb un reticle de jocs
lliure. Van baixar un parell de nivells, inclos un totalment a les
fosques excepte unes tenues llums vermelles d'emergencia en els
passadissos on pel que semblava hi havia algun tipus d'orgia
programada. Van creuar els intricats passadissos seguint les
indicacions de l'oracle del guardia mentre passaven per estances
amb gent parlant, jugant, cardant o gaudint de les drogues
recreatives. Encara que hi havia algunes persones solitaries, la
majoria aprofitava la vigilia per relacionar-se amb la gent; la quota
d'unié també empenyia subtilment a la tripulacio a gravitar cap als
cubicles d'esbarjo, ja que era més senzill trobar algu disposat aqui.
Finalment, van arribar a una estanca mitjana buida amb reticle de
joc. Es van posar dues de les primes i ajustades granotes
completes de jugador penjades a les parets, van caminar fins al
centre de la sala totalment encoixinada i van activar els seus
oracles, connectant-se al reticle de jocs.

- Uns duels tu i jo abans? - el guardia recordava que el Kurt
preferia escalfar abans de comencar les partides multijugador. El
Kurt va assentir, estirant els seus musculs.

L'oracle de l'enginyer va desplegar al seu voltant 1'escenari virtual
del clar d'un fred bosc hivernal. Va veure el Yong convertit en una
especie de guerrer saxo i ell mateix com un saquejador viking. Van
desembeinar les armes, mentre les granotes aplicaven certa
pressidé per simular les forces i els pesos. Tota la simulacié era
extremadament decebedora en comparacié a les recreacions, pero
'objectiu dels reticles de joc era més la diversid entre els presents
que la immersi6 realista.

- Ets més solid que molts col-legues guardians amb aquesta
destral, Kurt. - va apreciar el Yong després d'un parell de combats.
El Kurt va agrair el compliment. Jugar amb el jove guardia sempre
era divertit: malgrat la seva clara superioritat sempre es posava a
un nivell de desafiament adequat envers el seu contrincant i, en el
cas de l'enginyer, es mostrava respectudés i honestament didactic.
- I amb l'arc. No estic segur de com, pero simula que he gravat els
teus tutorials finalment.

- Si? Dona-li al play.
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Van jugar una partida cooperativa multitudinaria contra altres
grups, com dos guerrers samurai defensant un castell contra
l'improbable atac d'un clan ninja. El Kurt va mostrar la seva
destresa amb l'arc abatent un parell d'ells abans que un altre
aconseguis assassinar-lo per l'esquena. El Wang jugava amb la
seva identitat real, com era costum durant les vigilies, més
interessat a divertir-se i ensenyar a l'enginyer i als altres que a
guanyar ell mateix. Era un combatent sempre honorable: sovint es
deixava guanyar davant un oponent molt inferior pero entregat o
just; pero es convertia en una imbatible trituradora d'egos contra
oponents confiats o fanfarrons, fins i tot humiliant els més
descortesos fent-los semblar maldestres i desmanyotats.

Després d'una ultima partida de corsaris en un abordatge, el Kurt
va decidir prendre's un descans i anar a buscar un parell de
begudes mentre el Wang s'apuntava a un torneig de tir amb arc.
En pujar-se el visor de l'oracle va veure que a la seva sala havien
entrat tres persones més, una d'elles jugant i unes altres dues
visionant la seva partida mentre reien visiblement afectats per les
drogues. Va sortir al dispensador del passadis i es va trobar dos
nois nus gaudint a fons de la seva desbordada passié contra una
paret a tot just un metre d'ell. Probablement una parella i molt
joves, va pensar l'enginyer, donat el seu impetu. Va servir les
begudes i va tornar a la sala, deixant la del Yong en una lleixa
extensible; el Kurt va comprovar momentaniament en el seu oracle
que el jove seguia concentrat en el torneig, en una croada personal
contra un guardia prepotent que anava a acabar molt malament
per l'orgull d'aquest ultim. Lleugerament excitat per la fogositat de
la parella del passadis, es va trobar buscant en la interficie els seus
coneguts quan el va sorprendre veure que 1'Aditi estava en una
altra plataforma del mateix cubicle d'esbarjo. "Bé, haig d'aprofitar
el meu estat d'anim", es va dir el Kurt.
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Va baixar un parell de plataformes fins a trobar-se en una
comunal. Multitud de grups omplien la sala, el més gran ballant en
alguna mena d'esdeveniment o musica reproduint-se en els seus
oracles. La considerable quantitat de gent parlant en el festiu
ambient omplia l'estanca d'un potent soroll de fons. El Kurt va
seguir les indicacions del seu visor fins a arribar a un dels racons
de la plataforma, on va trobar 1'Aditi asseguda en els bancs
extensibles amb un grup nombrés d'amics. Semblaven estar
parlant i divertint-se, aixi que va decidir marxar. Una mica
decepcionat, es va moure al centre de la sala i va activar la
reproduccié de l'esdeveniment: pel que sembla escenificava una
especie de bar intergalactic alienigena amb musica electronica. No
gaire convencut, va desconnectar el seu oracle i va observar la
gent al seu voltant mentre ponderava dirigir-se al nivell de 1'orgia a
les fosques. En aquell moment, l'extrem d'un xal vermell es va
posar a la seva espatlla dreta; en girar-se, el Kurt es va topar amb
el somriure murri de la investigadora:

- Em buscaves?

- Si. He tornat a tenir un d'aquests esdeveniments anticipant en tu
1 he pensat si l'estatus de la teva oferta per solucionar-lo encara
era viable... - el Kurt va repetir la frase que havia estat forjant des
de feia una bona estona.

- Ah, si? - I'Aditi va riure divertida. - Pero has trigat moltes hores a
apareixer; vaig arribar a pensar que no t'interessava la meva
ajuda... - la investigadora va recollir I'extrem del seu xal lentament,
amb una fingida ganyota de retret.

- M'has buscat?

- Dues vegades, pero estaves ocupat o dormint... - la voluptuosa
dona va acostar temptativament el seu cos contra el seu i, en no
trobar resistencia, va aixafar els seus pits contra el tors de
l'enginyer. - ... i no volia distreure't... - amb els rostres encara una
mica allunyats, el Kurt va agafar les natges de la investigadora i la
va alcar lleugerament per apropar-la. L'Aditi va fer un petit salt i
va emetre un gemec de sorpresa.

- Estic *molt* distret ara. - va dir el Kurt mentre olorava el seu
cabell negre. La dona es va agafar al seu coll i li va xiuxiuejar a cau
d'orella:

- Anem a follar.

L'Aditi va consultar breument el seu oracle i va portar de la ma el
Kurt cap a la plataforma superior, a una estanca petita amb alguns
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coixins. En arribar al llindar, li va agafar el cap i el va baixar fins al
seu amb fermesa per fer-li un petd ardent mentre amb la ma li
acariciava amb ansia els seus genitals. Després d'un instant va
empenyer amb determinacié l'enginyer dins de la sala, que va
entrebancar-se amb un coixi i va caure suaument sobre
l'encoixinat, una mica sorprés pero intensament excitat. La
investigadora va tancar el panell d'entrada, una cosa poc habitual,
i va ajustar la llum de la sala a una variacié de colors ténues. En
girar-se va tornar a mostrar el seu somriure murri i va comencar a
despullar-se lentament, sense treure's el xal i jugant amb la seva
tela per amagar i ensenyar alternativament el seu curvilini cos. El
Kurt es va treure rapidament el seu vestit de nanoelastina, una
mica descol-locat pel desplegament de l'obsoleta feminitat de la
investigadora. La suavitat dels moviments de la dona en acostar-se
van acabar de sobte quan es va asseure a cavall damunt d'ell, es va
introduir el seu membre i va comencar a muntar-lo intensament.
Les seves mans agafaven amb forca el pit del Kurt i alternaven
episodis de plaer violent amb gestos entremaliats apartant les
mans de l'enginyer del seu cos. L'enginyer no va poder resistir
molt més 1'assalt de luxtria i va comencar a panteixar amb forca,
cosa a la qual I'Aditi va respondre incrementant encara més el
ritme, gemegant seductorament. En percebre la proximitat al limit
del seu amant, la investigadora va fixar els seus ulls en ell i li va
ordenar amb la veu carregada de sensualitat que la prenyés.

El Kurt, mig sorpres per la inviable peticié i a la vegada excitat per
les seves propies fantasies sobre el tema, no va poder evitar
correr-se profunda i gairebé dolorosament. Els seus cossos
satisfets es van mantenir junts un contra l'altre breument, després
1'Aditi va rodar cap a un costat, donant-li lleugerament l'esquena.
La investigadora va sospirar complaguda quan l'enginyer la va
abracar per darrere i es va dedicar a acariciar-la delicadament
diversos minuts. Les unions fisiques, encara que plaents, no podien
competir amb la instantania i infinita diversitat de les recreacions,
ja fossin fantasies personals o una de les multiples exotiques
opcions multijugador. Tot i que s'havia establert una quota durant
les vigilies, la majoria de les persones que no eren parelles o amics
solien anar-se'n cadascun pel seu costat rapidament, ja anessin a
buscar més opcions d'oci o directament a descansar i higienitzar-se
d'un contacte tan intim.
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Pero l'enginyer havia gaudit de l'estranya unié amb la sensual
investigadora i, després de diversos minuts de silencioses caricies,
va sortir nu a buscar una beguda i alguna cosa per menjar al
dispensador del passadis. En tornar, 1'Aditi tornava a joguinejar
amb el seu xal, que cobria molt insuficientment les seves formes.
Es van recolzar als coixins, van menjar i van parlar durant una
llarga estona, alternant discretes caricies entre els seus proxims
COSSOS.

La dona era de la seva edat i, com va suposar, de grau cultural
hindu. S'havia traslladat d'una altra seccio, la 6, tot just feia unes
desenes de cicles. Els trasllats entre seccions eren molt estranys ja
que hi havia molt poques raons per justificar-ho, pero ella va
adduir que no estava satisfeta amb el rendiment del grup
d'investigadors de la seva antiga seccio, que efectivament no era
de les millors de la nau. Havia estat triada lider dels investigadors
de la seccié 9 tan rapidament per una combinacié de manca de
candidats i pel seu renom en el sector de la genetica reproductiva i
la clonaci6. El Kurt va fer broma sobre la seva eleccié de frases
motivacionals durant el sexe i 1'Aditi, a part de destacar la seva
efectivitat amb el seu viu somriure, va descartar relacionar-la amb
el seu ambit professional siné amb les seves propies filies i
fantasies. Les preguntes de l'enginyer s'intercanviaven amb les
propies de 1'Aditi sobre ell, en una fluida conversa que va durar
gairebé una hora.

Quan el Kurt va mostrar obvis signes de recuperacio sota l'efecte
de les caricies de la investigadora van follar de nou. L'Aditi va
sorprendre de nou l'enginyer mostrant-se submisa i sensible,
gairebé en extrem, la qual cosa li va empényer de nou a un elevat
gaudi. Aquesta vegada van acabar ben suats i esgotats a més de
satisfets i es van adormir abracats gairebé a l'instant. En
despertar, el Kurt es va trobar sol a l'estanca. Es va vestir i va
buscar en el seu oracle 1'habitacle més proxim per a un descans
més profund, sentint un plaer una mica infantil en veure
desapareixer el recordatori de la unio.
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- Si, el cubicle de redundancia de dades EXR-12. - va repetir el
Kurt mirant el codi.

- [Tamade] [jefe], aix0 esta fora de 1'anell de gravetat. - la Kseniya
va esbufegar sonorament, pero ja estava en marxa. - Com connecta
aixo amb la lectura manual de les bateries dels satel-lits?

- No connecta, aquesta tasca ja I'hem acabat. Aixo0 és per a... -
l'enginyer va recapacitar un instant, pensant en com anava a
registrar la seva particular revisio de la IA. - ...una revisio rutinaria
del codi del nucli.

- Anticipo que compta per als meus punts del [puto] torn. - la veu
greu de l'enginyera no sonava realment enfadada, com sabia el
Kurt.

- Marco que si, no actualitzis el teu estatus. Hi haura un guardia en
aquest connector de l'anell cap als cubicles estatics: registra el
meu identificador ciutada de tasca perque et deixi transicionar. -
l'enginyer va realitzar diversos comandes amb els seus guants
d'operacio.

- Aix0 o ho elimino directament. - el Kurt va fer un bot involuntari
davant el comentari de la Kseniya, per a després sacsejar el cap en
silenci.

Mentre la robusta enginyera es dirigia al connector ell va revisar
de nou que el programa que buscava es trobés en aquest centre de
dades. Tot el codi en funcionament estava a l'abast de qualsevol
butaca d'operacions d'enginyeria pero el Kurt volia comprovar que
la copia de seguretat era ideéntica per descartar un disseny
malicios de reinici. Era rebuscat pero la possibilitat esmentada per
la Raina ho era encara més. Va tornar a la interficie programatica i
va visualitzar de nou la jerarquia de moduls d'instruccions. Va
navegar fins al codi especific de la IA i va explorar les
funcionalitats a alt nivell.

L'Omega era tecnicament una IA forta adaptativa de supervisio.
Era una versio menor de les principals IAs de govern de la Terra,
formades per bilions de xarxes neuronals connectades mitjancant
una estructura de torsié Rubik. La part experimental d'aquest
prototip eren les xarxes de joc distribuides per l'estructura, que li
donaven una enorme potencia de calcul per al desenvolupament de
recreacions. El sistema controlava des del component més
insignificant de la nau, passant per les nanomaquines, fins a
I'agenda de la missio Pioners i la gestié dels seus tripulants. De fet,
gran part del seu treball era amb aquests ultims, dels quals atenia
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qualsevol peticid mitjancant fragments del seu programa i
supervisava les seves necessitats a través dels minusculs drons.

Pero malgrat la meravella tecnologica que representava 1'Omega,
no era realment pensant. Sens dubte podia realitzar qualsevol cosa
que un huma fes millor que ell mateix, pero només si aquest I'havia
realitzat abans com a pauta. Podia actuar per si mateixa, pero
nomes sota els parametres que havien estat establerts en les seves
xarxes neuronals. Per a la immensa majoria de la gent la diferencia
era minima i tractaven 1'Omega com un mentor, un amic intim o un
ser superior; pero els que feien treballs més inventius o mentals
com el Kurt, analista de patrons, notaven més les mancances. Tot i
aixi, era probablement molt encertat dir que la IA s'ocupava del
99% de tot, com havia esmentat la Raina.

- Ja he transicionat, [jefe]. Estic posant-me el nanovestit de buit. -
la veu de la Kseniya es va interrompre un llarg minut. - Connectant
amb el rotor. No era més facil portar el cubicle a I'anell per a
manteniment?

- No és una tasca prioritaria. - va respondre el Kurt vagament.
L'enginyera no va afegir res més, aixi que va continuar explorant
les dades.

El codi de la TIA era d'una complexitat inabastable, pero ben
indexat i categoritzat. Les explicacions associades que anava
reproduint es tornaven harmonicament des de senzilles i intuitives
a alt nivell fins cada vegada més complexes i programatiques en
acostar-se a la capa d'instruccions. La logica inscrita impedia a la
IA mentir als tripulants, pero aquesta norma no s'aplicava a les
recreacions. Tampoc hi havia rastres que s'hagués activat la
velocitat superior de recreaci6 més enlla de les proves
experimentals inicials, pero tampoc era possible adonar-se de si ja
es trobaven en aquesta mena de simulacid. Per aquest motiu
I'inica possibilitat seria veure la copia de seguretat d'un possible
reinici de 1'Omega, encara que tenia dubtes que no pogués alterar-
se també.

Mentre explorava a la recerca dels dubtes al-ludits per la Raina, el
Kurt es va sorprendre en veure com d'integrada estava la
funcionalitat de jocs en totes les xarxes neuronals de la IA. Va
veure les directrius basiques de gestiéo de la tripulacié en tres
grups, guardians, enginyers i investigadors, i les regles logiques
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per mantenir-los en una sana competicid entre ells. La idea
procedia dels resultats de diversos estudis a la Terra per fomentar
la productivitat i sentiment de pertinenca, considerats critics per
mantenir una estructura i consistencia durant el llarg viatge
espacial. Moltes de les experiencies i entorns innovadors que es
van oferir als voluntaris de la missi6 Pioners es basaven en
explotar aquest concepte i emfatitzar el vessant multijugador de
les recreacions. Logic, d'altra banda, donades les diferencies entre
la vida a la Terra i en una nau d'exploracidé planetaria, gairebé
generacional.

- S6c aqui. Aquest és el cubicle més [ennui] que he escanejat mai,
[jefe]. Com actuo?

- Cerca aquest panell. - el Kurt va enviar la identificacié a 1'oracle
de la Kseniya.

- Panell 36c4 de la plataforma 4, panell 36¢c4 de la plataforma 4... -
repetia constantment l'enginyera mentre es dirigia al lloc. -
Actualitzat. Si hi ha boti aqui, no ho escanejo.

- Connecta'm al teu oracle. - va dir ell mentre guardava la seva
propia sessio.

- Molt [intenso] per a la primera vegada, no [jefe]? No
t'impressionava d'aquests... - la broma de la Kseniya no es va
traslladar a la seva indiferent veu mentre activava l'accés remot.

L'oracle del Kurt va mostrar una pantalla amb el video i la
interficie de l'enginyera. La va utilitzar per connectar-se al panell i
obtenir el codi de reinici. Ho va comparar amb les instruccions en
curs i va veure que eren identiques. Fins aqui arribava aquesta via:
si estaven en una recreacié no podrien deduir-ho per la IA, que o
bé era una simulacié també o bé era molt habil per esborrar les
seves propies petjades.

- Anticipes que em quedi bloquejada molt de temps? - tres llargs
minuts semblaven ser el limit de la paciencia de l'enginyera.

- No, empatarem aquesta partida almenys: accedeix a les dades
dels seguents panells...

L'enginyer va comencar a recitar una desena d'identificadors. Com

a minim podria justificar la tasca com a revisié de 1'estat del codi
de reinici.
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El Kurt va acabar de registrar el seu informe i l'autoritzacio per
al torn addicional de la Kseniya. Va consultar el seu indicador
d'ocupacié i va veure que ja havia sobrepassat en una mica més
d'una hora la seva quota de ciutada, sent amb prou feines la
cinquena decima de la vigilia. Una mica cansat de l'agitacié de les
ultimes hores, va decidir buscar els seus amics per a una sessio
relaxada d'oci. Va consultar el seu oracle: va localitzar el Nikau en
un cubicle d'esbarjo, la Claire estava realitzant un torn de treball.
Es va desconnectar de la butaca d'operacions i es va dirigir al
modul on estava l'investigador divertint-se.

Va anar a prendre's una beguda reconstituent al menjador del
cubicle abans de baixar a la galeria. Mentre esperava que la
maquina generés la seva comanda va observar que en una de les
taules de l'estanga hi havia reunides unes deu persones xerrant;
tots eren guardians, va deduir l'enginyer per les insignies en els
vestits de nanoelastina de diversos d'ells. En mirar encuriosit va
reconeixer pel bigoti qui estava parlant: era el Pedro, el segon del
grup en la seva seccié. El to no era festiu aixi que el Kurt va
suposar que havien d'estar parlant de tasques o debatent alguna
cosa. El seu recorregut visual es va topar amb la dona asseguda
rigida al costat de l'orador, que li retornava la mirada fixament: de
desenvolupada musculatura, potser fins i tot més que la de la
Kseniya, destacava encara més per ser una mica més baixa de la
mitjana generica. Portava el negre cabell molt curt, gairebé rapat, i
el seu rostre i faccions evocaven fortament un grau cultural sud-
america. D'aspecte una mica més gran que el Pedro, la dona el
mirava directament amb una barreja d'hostilitat i vacuitat
pertorbadora. La imatge li va recordar al Kurt un dels antics
huscarls guardaespatlles de cabdills de 1'antiga Escandinavia que
havia estudiat en el seu propi grau cultural.

La maquina de menjar va emetre un segon xiulet més fort per
recordar a l'enginyer que el seu batut estava llest, la qual cosa va
cridar la seva atencié i va trencar el contacte visual. Agrait per la
interrupcio, el Kurt va recollir la seva beguda i va baixar cap a la
galeria. Va descendir per una de les plataformes comunes, aquesta
vegada situada a dalt i albergant algun tipus d'esdeveniment de
combat per equips en una estanca amb maultiples columnes
encoixinades de diferent grandaria. La segona tenia 1'habitual
distribucié laberintica, on el Nikau es trobava allotjat en una de les
sales amb seients collectius. El seu amic estava assegut
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languidament amb la mirada perduda, obviament sota l'efecte de
les drogues. Vestia el seu [zeichen], un exotic piupiu o faldilla
tradicional maori, a la cintura per sobre de la nanoelastina. En la
butaca de davant hi havia una parella de noies seminues tombades
juntes abracades, adormides profundament.

- Amigues teves, Nikau? - el Kurt va passar la ma per davant dels
ulls de l'investigador, somrient.

- Oh, Kurt! T'escanejo, t'escanejo. Eh? Elles? No he connectat amb
elles, ja tenien aquest estatus quan vaig apareixer. - els ulls del
Nikau passejaven divertits pel rostre i cos de 1'enginyer.

- Psicotropic? Em connecto a la partida. Tipus? - el Kurt va activar
el seu oracle i es va dirigir al dispensador del passadis. El seu amic
va trigar uns llargs segons a enviar-li la referencia. La maquina va
expedir una fina capa de gelatina que es va posar sota la llengua.
- Per fi apareixes, ciutada. - el Nikau li va deixar lloc prop d'ell
perque poguessin parlar comodament.

- He estat empleat, massa. - I'enginyer va beure el reconstituent
amb cura de no desplacar el gel de la seva llengua. - Has fet algun
torn de treball més?

- Si, hi ha prou ocupacié disponible: estan fent proves d'estres per
a les terapies geniques en massa. - el Nikau continuava mirant-lo
divertit.

- Ja hi ha més dades sobre el format del planeta?

- Només més precises que el que ja registrem. Tota o gairebé tota
la superficie esta coberta d'aigua. Pero és un planeta rocos i
geotermicament actiu, per la qual cosa hi haura escorga solida a
alguna profunditat. O fins i tot illes. L'atmosfera és respirable en
les capes baixes, pero només durant unes hores a causa de la
concentracio superior d'argd i ned. Segur que requerirem terapia
genica pulmonar. - l'investigador va agafar el batut del seu amic i
va beure un glop, després es va quedar mirant embadalit el
recipient a les seves mans.

L'enginyer va imaginar que el seu amic devia haver estat treballant
en el tema recentment, amb aquelles paraules técniques tan
fresques a la seva memoria. El Kurt es va recolzar a la butaca i va
observar el Nikau somrient. De curiosa i atractiva barreja de nadiu
maori i colon britanic neozelandes o kiwi, com els havia
puntualitzat moltes vegades l'investigador, el seu caracter afable i
generds transmetia una agradable sensacié de calma i benestar.
No era estrany que treballés com a metge en el grup dels
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investigadors. A més era una de les poques persones que sentia
vocacié pel que feia, de tal manera que fins i tot havia renunciat a
ser ciutada per a, segons ell, no sentir la imposicié6 d'una quota
d'hores a realitzar per una estupida norma. Malgrat aixo solia
assabentar-se de tot el que esdevenia en l'agenda dels
investigadors, amb especial interes en les tafaneries.

L'esment de la terapia genica li va fer recordar les guies mestres
de la missid Pioners: arribar a Calima, verificar la seva
habitabilitat, adaptar-se al planeta i expandir-se pel seu sistema
estel-lar. El proposit era estendre la humanitat per la galaxia i
evitar el risc d'una extinci6 fortuita de Il'especie per un
esdeveniment en el planeta mare, la Terra. En l'estrany cas que el
planeta no fos habitable, la nau es reproveiria dels pocs materials
necessaris i es decidiria una altra destinacid entre els seglents
candidats. Aix0 comportaria un retard gran en la missio i
implicaria que el Kurt probablement mai trepitjaria la superficie
d'un planeta, pero entrava dins del possible.

No obstant aixo, des que havia estat descobert gairebé 5000 cicles
enrere, Calima s'havia destacat com un excel-lent aspirant a
planeta perfectament habitable: satel-lit acoblat al planeta rocés
ric en metalls Rubra Fulgur I, al seu torn acoblat a la nana
vermella Rubra Fulgur, tots ells portaven centenars de bilions de
cicles en una configuraciéo estable. La seva massa i densitat li
donaven una gravetat gairebé perfecta, només un 4% superior a la
de la Terra. La superficie del satel-lit gaudia d'un rigorés interval
de temperatura de 10 a 25 graus Celsius, depenent de la seva
posicié respecte a l'estrella durant la seva volta al planeta, gracies
a la permanent boirina que cobria la capa baixa de l'atmosfera. Era
gracies a aquesta boira que el cos celeste havia rebut el seu nom:
un terme meteorologic en llati o grec, el Kurt no ho recordava
exactament, que designava una especie de boira de la mar habitual
a la regio de l'astrofisic asturia que va descobrir el satel-lit.

Seguint la seva linia de pensament, I'enginyer va recordar que per
a l'exit de la missié havien d'adaptar-se totalment al planeta. Aixo
significava que com a minim una part significativa de la tripulacié
havia de baixar a viure a la superficie del planeta, tant per evitar
una dependencia excessiva en els sistemes de la nau com per, a
llarg termini, tornar a enviar-la a un altre mén remot en una futura
missio de colonitzacié. Per a aconseguir-ho els habitants havien de
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modificar lleugerament els seus organs per funcionar millor en
I'atmosfera i aix0 requeria alterar els gens a nivell cel-lular a
través de nanomaquines. Encara que el Kurt no era un expert en la
materia entenia la idea del procés a alt nivell: els drons
modificaven I'ADN de les cel-lules mare amb plasmidis col-ligats
que construien in situ i introduien mitjancant electroporacié
canalitzada; després unes altres nanomaquines provocaven la mort
cel-lular progressiva i escalonada dels teixits sans als quals havien
de substituir, mentre s'excitaven les cel-lules mare per potenciar la
seva duplicacié en noves cel-lules d'aquest tipus modificades que
reemplacaven les eliminades. Si es desitjava que el canvi genic es
transmetés a la descendencia de l'individu, també es modificaven
les cel-lules germinals de manera similar.

- Oh, ja t'has connectat, veritat? - el Nikau va somriure complagut
mirant el Kurt. L'enginyer va sortir de la seva abstraccié i es va
adonar que havia estat perdut en els seus pensaments una llarga
estona, fins i tot al-lucinant fragments d'ells.

- Aquesta droga és [top]. Que és?

- Una barreja de triptamina, cannabinoide i alcaloide. Psicotropic,
pero sense estatus reduit. Ja la vam utilitzar una vegada els tres fa
molts cicles i vas gravar el mateix. La partida va acabar en un trio
[intenso]. Que has registrat?

- Mmm... impressionava sobre la terapia genica. - el Kurt es va
sorprendre sentint que havia succeit feia hores.

- Bé, no et bloquegis: es porta a terme constantment en la
[bouillie]. Per aix0 no experimentem ja gairebé cap malaltia o
problema del passat. Crec que vaig accedir a les dades biologiques
fa uns cicles i vaig veure que l'esperanca de vida és de gairebé
3900 cicles. Hi ha persones que arriben als 5000. Si no fos per
l'estatus inviable de la ment, el nombre seria fins i tot major sense
problemes fisics greus.

- I gravo que els investigadors no simuleu que tingueu pressa a
solucionar-ho: 3000 cicles i no heu avancat cap fase del joc. -
l'enginyer va somriure provocador.

- Hi ha avancos, pero cada vegada més lents. Com a minim tenim
idees, no com el desenvolupament de la vostra IA intel-ligent, que
porta 5000 cicles estancat. - el Nikau va utilitzar un dels
arguments de la Claire per contraatacar. Dels tres era la més
agressiva argumentant i sabia bregar amb el Kurt com ningu.

- No, no, amb una Claire és [lagom]. - I'enginyer va aixecar les
mans en senyal de rendicio. Pensar en la investigadora va portar
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sobtada i involuntariament la imatge de 1'Aditi a la ment del Kurt. -
Gravo que teniu una nova lider en el grup, va apareixer a
I'assemblea... - la droga exposava 1'obvi interes del Kurt en la
pregunta, pero afortunadament també entretenia les percepcions
del Nikau i no es va adonar d'aixo.

- Oh, la nostra nova [jefe]. - l'investigador va utilitzar el terme com
a burla als ciutadans i els seus rangs. - L'Aditi. Va apareixer fa uns
cicles, transicionada d'una altra seccid. Es una investigadora [top]
en clonacio i genetica reproductiva. I grava'm: [top] és [top] pero
de debo; la millor de la nau i probablement seria una de les millors
de la Terra. Una gran part del grup esta molt [kuaile] amb la seva
eleccio.

- Una part?

- Bé, he gravat per aqui que emprar-te amb ella és... [intenso]. Molt
enfocada en el seu treball, o li resultes util o estas [tamade]. Els de
la meva especialitat medica tenim estatus viable amb ella, pero
escanejo que altres departaments com el de neurociéncia, el de la
Claire, no sén el seu [vkus]: menys torns i energia assignats...

- Que passa amb neurociencia? - va interrompre una veu femenina
des de l'entrada de la sala.

La Claire estava parada en el llindar de l'estanca mentre observava
els seus dos amics recolzats languidament sobre el seient
col-lectiu. Prima i fibrada, el seu aspecte fisic era 1'habitual de la
gran majoria dels tripulants de la nau, pero els seus trets suaus,
grans ulls i mitja cabellera castanya li aportaven un aspecte femeni
més classic. Generalment i entre els seus amics li acompanyava un
somriure alegre i contagids, pero aquesta vegada tenia una
expressio neutral en el seu rostre, més habitual en els seus freds
arravataments.

El Kurt va reaccionar lentament a causa de la droga, que barrejava
la imatge present de la Claire amb imatges i records del seu
passat. Els tres havien estat amics des de feia molts centenars de
cicles, i va ser la investigadora la que els va unir fortuitament en
una recreacié aleatoria. Era la que tenia més iniciativa i curiositat
envers el grup, amb un encantador caracter que barrejava la
tendresa i la tossuderia a parts iguals. Havien compartit moltes
coses els tres junts, més enlla de la inicial intimitat fisica; i amb el
pas dels cicles una connexié més profunda s'havia desenvolupat
particularment entre la investigadora i I'enginyer.
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Pero des de feia un temps el Kurt sabia que la Claire pensava que
s'havia distanciat, i si bé pot ser que aixi fos, no era per les raons
que ella pogués creure. Havia intentat parlar amb ella sobre les
seves recents sensacions i dubtes sobre la nova vida en el planeta i
la solidesa de les seves accions, pero ella no les compartia i el Kurt
necessitava altres interlocutors, altres escenaris fora del comu per
reflexionar. En un moén on el parentiu, la fidelitat sexual o els
projectes en comu havien perdut el seu vincle il-lusori, 1'amistat
duradora era un marc de referencia molt preuat; i la Claire sentia
que el seu estava sent amenacat.

Mentre el Kurt esbossava un lent i drogat somriure cap a la Claire,
el Nikau va seguir la conversa:

- Oh, Claire, aqui apareixes! El Kurt estava requerint per 1'Aditi i li
estava reproduint... - la droga degué connectar alguna sensacio
diferida en la ment de l'investigador i es va interrompre
sobtadament, dirigint-se a 1'enginyer. - Per que requereixes sobre
I'Aditi? - I'estupid somriure encara estava en el rostre del Kurt
quan els ulls de l'investigador es van il-luminar amb una lenta
revelacio.

- Bé, llavors escanejo que us esteu actualitzant sobre els ultims
esdeveniments. Em desconnecto perque seguiu amb la vostra
partida. - la veu de la Claire seguia amb la mateixa inflexio neutral
pero el to havia descendit a glacial. - Jo connectaré amb els
bessons. Ens actualitzem després... potser. - i va marxar. Un tibant
silenci es va apoderar de la sala durant uns llargs segons.

- [Sumimasen] Kurt... - va comencar a dir el Nikau.

- Res, Nikau. - I'enginyer va tranquil-litzar l'investigador amb un
gest. Amb el Kurt carregat de foscos pensaments, la resta del
viatge psicotropic de la droga no va ser tan memorable.
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El Kurt va passar la resta de les decimes de la vigilia seguint el
ritme habitual de la majoria de tripulants: una successid
d'activitats d'oci en les galeries que empal-lidien en comparacio a
les infinites possibilitats de les recreacions. La vertiginosa espiral
de drogues, jocs i altres entreteniments no acceleraven gens ni
mica la lenta agonia del pas del temps en la realitat i les seves
limitacions. L'anticipacié per tornar a la llibertat del mén virtual
afectava la gent de manera desigual, pero sens dubte era quan la
major part d'incidents menors i intervencions dels guardians
succelen. L'anomenat [ennui] era el gran problema de la seva
epoca.

Durant les hores de descans en la [bouillie] les nanomadquines
filtraven tots els excessos realitzats i efectuaven les tasques de
neteja i manteniment dels cossos dels tripulants. Una feina molt
més lleugera que la recreacié, quan actuaven sobre gran part del
sistema nervidos, cerebral i muscular per induir les vivencies
virtuals en les seves ments. Tot i que durant els cicles de
recreacions també tenien periodes de descans i somni normals,
eren els petits i tediosos processos d'aixecar-se, dirigir-se als
cubicles a peu i perdre temps ingerint aliments els que passaven
de xocants i graciosos a irritants i esterils a mesura que la vigilia
avancgava.

El moment va arribar finalment i, seguint 1'esglaonat enviament
d'avisos per part de 1'Omega, tota la seccid 9 es va dirigir de nou
als tancs per als seus anhelats cicles de recreacions. El relleu es
feia gradualment, amb cubicles intercanviant-se entre l'anell
gravitatori i la zona estatica de la nau i membres de la secci6 10
despertant gradualment. Ni tan sols el fet que quan tornessin a
despertar-se estarien ja en orbita al voltant de Calima, la
destinacié de la seva missié, va atenuar gens ni mica l'ansia de
tornar a les infinites possibilitats del mén virtual.

Les primeres decimes del primer cicle gairebé sempre derivaven
en una eclosi6 de la necessitat individual de fer una cosa
irrealment satisfactoria. Les tematiques variaven enormement,
com era d'esperar, pero les fantasies sexuals, els jocs d'histories
epiques o les simulacions dels més extravagants poders eren les
meés habituals. Sempre centrades en un mateix, per descomptat: el
contacte amb els altres en la vigilia ja havia saturat gairebé tots els
tripulants.
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El Kurt va triar una historia creada per 1'Omega, barreja de
diversos arguments classics, sobre el descendent secret d'un déu
els poders del qual desperten i li permeten alliberar la seva terra
dels seus tiranics invasors. Drama, batalles entre exercits,
aventures amoroses en les trinxeres i el seu personatge convertint-
se en rei. Tot i que no era una recreacié desarrelada i conservava
els seus propis records, la sensacié de viure la trama i poder
alterar-la segons els seus desitjos era estimulantment alliberadora
en comparacié amb les restriccions del mén real.

A la tercera decima, 1'Omega va dirigir la trama al seu final i va
recordar a l'enginyer el seu limit de recreacions regulars amb
records. La historia va acabar amb la seva heroica mort per salvar
la seva terra i el Kurt va apareixer en el seu generador, satisfet.
Després de la intensa conclusio de l'experieéncia, la perspectiva de
canviar de context a un entorn multijugador o emprar-se es feia
molt penosa i va decidir retirar-se al seu refugi unes hores per
endrecar els seus pensaments. Després de donar l'ordre a 1'Omega,
va apareixer nedant en les tranquil-les aiglies de la seva cala.

La simplicitat i quietud de les tasques manuals habituals a la platja
van tenir l'efecte desitjat: al cap de poca estona es trobava relaxat
mirant les flames i els seus pensaments van fluir amb naturalitat.
La Claire va apareixer en primer lloc: el seu primer impuls va ser
enviar-li un missatge per poder connectar-se i compartir
impressions per aclarir el problema. Pero de seguida li va irritar
haver de ser ell qui hagués de fer el primer pas, com de costum
entre tots dos. En el seu enuig, la seva ment es va refugiar en la
facilitat amb la qual les coses van fluir amb 1'Aditi i va passar a
pensar en la forma més eficient de contactar amb ella. Després de
descartar impressions purament sexuals o massa tendres, es va
decantar per un obsolet missatge de text confiant en la seva
intuicid6 sobre l'actitud classica de la investigadora. Aixo li va
recordar que havia d'enviar-li a la Raina el resultat de les seves
averiguacions sobre el codi de la IA. Sabia que no aconseguiria
convencer-la, pero també que la investigadora prendria nota dels
seus descobriments i els tindria en compte.

Una lleugera boira es va posar a la cala al capvespre i va evocar la

idea de Calima al Kurt. La seva conversa amb el Nikau li va
recordar que feia molt de temps que no havia examinat les noves
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dades obtingudes del planeta. Va decidir configurar un recordatori
a uns 3 o 4 cicles de l'arribada per posar-se al dia i assimilar els
recents descobriments esdevinguts per la proximitat a la seva
destinacio. La boira es va espessir i va cobrir el cel estelat, portant
una nit fosca en la qual el Kurt va caure en somnis sense records...
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En despertar, el Kurt va ordenar a 1'Omega revifar-lo i iniciar la
transicié al seu generador. Les nanomaquines que navegaven en el
seu cervell van fer un treball similar a la cafeina, bloquejant un
percentatge dels receptors d'adenosina dels seus
neurotransmissors. L'efecte va comencar a notar-se rapidament,
només asseure's a la seva butaca. Va verificar els seus missatges.
El primer, una invitacié de partida per part del Nikau mentre havia
estat recreant les decimes inicials després de vigilia; probablement
es sentia encara afectat per la topada amb la Claire i havia intentat
ajuntar-se amb ell o amb tots dos en una experiencia. El segon, un
avis d'accés a un dels informes que havia marcat amb notificacio:
concretament, el seu informe sobre la revisié del codi de reinici de
la IA, llegit ni més ni menys que pel lider dels enginyers.

Després de pensar-ho una estona, el Kurt no va poder treure cap
conclusié sobre l'interés de 1'Ifiok en el seu informe, aixi que es va
centrar en les seves tasques pendents. Va enviar els resultats de
les seves troballes a la Raina, amb una reproducci6é de les seves
impressions sobre l'assumpte. Tot i que parlar amb ella era un
exercici mental estimulant, la profunditat de transmissié no podia
comparar-se a l'enviament directe d'impressions. La barreja de
paraules, simulacions, imatges mentals i estats d'anim era molt
més potent i subtil que qualsevol conjuncié de vocables, verbals o
escrits. En qualsevol cas, no aconseguia el nivell del pur
pensament, un dels pocs processos biologics encara desconeguts
per la ciéncia. Les impressions tan sols eren una comunicacio
unidireccional de totes aquestes coses, no el processament de les
mateixes en Si.

Tot el contrari va ser l'obsoleta carta de paper que va enviar a
I'Aditi, si és que enviar una simulacié6 de tal objecte podia
considerar-se una cosa realment obsoleta. Després de donar-li
algunes voltes, no se li va océrrer res excessivament brillant i va
decidir indicar-li en un formal i recarregat angles del segle XVIII
que es trobava "disponible i interessat a parts iguals" de tornar a
connectar amb ella en "qualsevol moment i entorn que considerés
apropiat". Va haver de revisar la meitat de les infrequents paraules
amb 1'Omega, a la qual va instruir perque la carta aparegués en el
generador de la investigadora en el moment que revisés els seus
missatges habituals.
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Finalment va parar esment a crear un recordatori per revisar la
informacié emmagatzemada sobre Calima a 3 cicles del seu proxim
torn de vigilia. Sabia que les dades encara no serien realment
rellevants encara que es trobessin ja a mig cami en el sistema
estel'lar de Rubra Fulgur, perque les analisis en profunditat
comencarien quan entressin en orbita amb el planeta. Pero segur
que es coneixerien alguns detalls nous i no li vindria malament
repassar tot el que se sabia fins al moment sobre la destinacié de
la seva missio.

Va acabar amb les coses que tenia al cap i va tornar a sentir el pes
de l'avorriment: sabia que, després d'haver estat en el mén real, la
sensacio duraria un temps, a vegades meés d'un cicle sencer. Va
examinar en la interficie retrofuturista si ja havia rebut una llista
de tasques per emprar-se: no hi havia res, com de costum durant
les primeres decimes després de la vigilia en les quals gairebé
ningu treballava. Va anar a revisar alguna de les seves recreacions
preferides quan el seu fragment de 1'Omega li va avisar en el seu to
personalitzat neutral i artificial que havia arribat al seu limit de
temps de recreacions regulars i havia de triar una recreacio
desarrelada o profunda. El Kurt va sospirar i va decidir revisar la
llista dels seus amics i coneguts; alguns no estaven disponibles,
ocupats emprant-se o, molt més probablement, en les seves
propies recreacions; uns altres estaven en experiencies regulars
multijugador obertes per a ell a les quals no podia accedir en
aquest moment per la limitacié; tan sols la Claire i la Kseniya
havien comencgat recentment recreacions desarrelades, pero a la
de la investigadora no estava convidat. L'enginyer va esbufegar
davant 1'obvi bloqueig i va visionar rapidament la informacié de
I'experiencia en curs de l'enginyera de manteniment: supervivencia
post apocaliptica després de 1'extermini massiu d'un mon primitiu.
"Kseniya en estat pur", va pensar el Kurt. "Per que no?" L'enginyer
va indicar a la IA que el connectés.

Va tornar a prendre consciencia de si mateix a la butaca del seu
generador. Una mica desorientat, de seguida va notar la sensacié
d'estar descansat pero desconnectat, com si s'acabés de despertar
fresc d'una nit sense somnis. Va deduir que havia estat en una
recreacié6 desarrelada un instant abans que la seva versid
androgina i holografica de 'Omega aparegués:

- L'informe del teu resultat en l'experiencia ja esta disponible.
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El Kurt va revisar la informacié d'esma i les dades van
desencadenar el sobtat record que havia decidit unir-se a una
partida amb la Kseniya. La partida havia tingut una durada
aproximada de 4 decimes a causa de la valoracié de la IA del gaudi
d'aquesta, la qual cosa era bastant. Hi havia també una serie
d'impressions ordenades segons la intensitat i excitacid sentides,
llistes per ser experimentades en diferit. L'enginyer es va disposar
a revisionar algunes, curids, recolzant-se en la seva butaca.

Revisionar impressions en diferit era tornar a experimentar-les,
pero sense reaccié autentica per part seva, sind seguint els seus
actes del passat, com en mirar una reproduccié. En no disposar
d'una reaccié original sobre el que estava passant, els records que
es creaven en diferir una impressié eren reals, pero es sentien
desconnectats. No obstant aixo, la perfeccio de les sensacions era
tal que, després d'un temps, era dificil distingir entre elles i la
memoria real. Per aquest motiu en general no es diferien les
recreacions desarrelades, perque s'intentava evitar precisament la
creacio de records addicionals.

L'enginyer es va sentir a si mateix amagant-se en la jungla de
salvatges i terrorifics animals mutats per qualsevol catastrofe que
hagués esdevingut en aquest mon. En una altra impressid va viure
la seva fugida d'un grup d'homes que havien degenerat fins al
canibalisme, on el brutal i directe estil de la Kseniya acabava de
salvar-los a tots dos de ser capturats. L'ultima impressié va
mostrar el Kurt dirigint-los de pressa i esperancats cap a la sortida
d'un laberint de foscos i sinistres tunels muntanyencs. En
desconnectar, es va trobar panteixant i accelerat després d'haver
viscut un carrusel d'emocions concentrades en pocs minuts. Pel
que sembla si havia estat excitant i intens.

El seu fragment de 1'Omega va classificar i va guardar la recreacié
en la seva llista personal d'experiencies desarrelades i el Kurt no
va poder evitar fixar-se en les primeres posicions ressaltades: aqui
estava el far de la Claire. El seu cor i la seva ment es van allunyar
per si mateixos a la deriva entre les solitaries aigiies que
envoltaven la torre on havia tingut lloc l'experiencia desarrelada
amb la investigadora. Va ocorrer després d'un temps de partides
habituals entre la Claire, el Nikau i el Kurt en les quals els tres van
consolidar la seva amistat. Més enlla de 1'habitual contacte intim
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entre ells, del qual l'atractiu i sollicit metge era I1'habitual
precursor, alguna cosa més va comengar a sorgir entre la
investigadora i l'enginyer. Va ser llavors quan ella va decidir
convidar-lo en privat a una recreacidé desarrelada que solia jugar
sovint.

Quan el Kurt va despertar 3 cicles més tard no recordava res, pero
la durada de la recreacid, acabada en arribar al limit permes per la
IA, el va intrigar en gran manera i va decidir reproduir-la.
Transcorria en un solitari far on només estaven la Claire i ell
realitzant un llarg torn com a vigilants. Escenes d'ells treballant
entre riures en la construccié d'una caseta adossada a la torre es
succeien entre llargues nits de complices converses i 1'eventual i
desitjada intimitat compartida.

El Kurt no necessitava tornar a revisionar l'experiencia per
recordar cada instant de la cerimonia del te que li va oferir la
Claire a la torre, bressolats per l'infinit onatge de 1'ocea, i en la
qual van fer l'amor per primera vegada. Els detalls virtuals es
trobaven gravats a foc en la seva memoria, aixi com la desarmant
sensacid que cap dels dos va voler que la senzilla i feli¢ recreacié
acabés. Quan va acabar de reproduir 1'experiencia va convidar la
investigadora al seu refugi; ella també havia revisionat la recreacié
i en reunir-se tots dos van confessar de nou els seus sentiments,
aquesta vegada atresorant-los entre els seus records veritables. Si
és que la diferencia havia importat en algun moment.

Pero amb el pas del temps va comencar a importar-li al Kurt.
Mentre la Claire s'adaptava sense problema als temps actuals i
gaudia del que compartien entre tots dos, l'enginyer necessitava
saber si hi hauria alguna diferencia en el moén al qual es dirigien. Si
la gravetat del real tindria algun efecte en la seva manera de veure
la vida. Una part de si mateix desitjava que no fos aixi i abracar la
perspectiva de la investigadora, pero no podia ignorar les
preguntes que niaven en la seva ment i ella no podia donar-li les
respostes que precisava.

Quan va tornar a sentir-se sencer va sacsejar el cap sospirant i va
tancar la interficie.
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El Kurt va tornar a consultar els missatges, perque havien
passat 4 decimes. Tenia una lleugera constancia del pas del temps,
pero en la seva major part sentia com si hagués fet el mateix feia
molt poc. Efectivament, algunes tasques s'havien amuntegat en les
seves assignacions com a ciutada. També hi havia una invitacié
doble del Nikau i el Yong per participar en la gran batalla de la
novena decima, un classic en la seva seccié durant els cicles
regulars. Tot i que les experiencies de grup nomeés eren
obligatories just abans del torn de vigilia, ocorrien molts
esdeveniments no oficials que enfrontaven els guardians,
enginyers i investigadors. Fins i tot en les partides multijugador
menys concorregudes, la IA solia establir els bandols per grup
d'afiliacio per defecte.

Va reproduir la descripcio de l'esdeveniment i va emetre un sospir
de satisfaccid: "Batalla per Draconis". Una de les experiencies
iconiques dels enginyers, es tractava d'una lluita entre tres cases
nobiliaries pel control de la capital d'un planeta rebel, pero en un
futur tecnificat. La batalla es lluitava en diversos escenaris alhora:
enfrontament espacial amb caces, xoc de vehicles de combat en la
superficie i un assalt d'operacions especials en el palau per
capturar la familia de la casa rebel. L'experiencia s'havia jugat
moltes vegades i millorat gradualment fins a aconseguir un balang
i aleatorietat excel-lents. Per descomptat, no anava a acudir tota la
seccio, pero ja hi havia 30000 reserves realitzades. Recordant la
seva passio pels mechs, es va apuntar sense dubtar-ho.

Va comencar a revisar les tasques per a veure si podia acabar-les
abans de l'esdeveniment. L'Aditi no havia respost al seu missatge.
La seva reaccié al respecte es va veure interrompuda per la
descripcié d'un dels treballs assignats. Més exactament, pel seu
emissor directe: 1'Ifiok. No era que el lider dels enginyers no li
hagués manat mai una tasca, pero sempre eren part d'un conjunt
d'elles repartides entre grups o departaments. Les tasques més
individualitzades solien decidir-se a titol personal o rebre's
directament des del supervisor assignat, en el seu cas el Michael.
Intrigat, va revisar el proposit de l'encarrec: mesurar la resposta i
eficiencia de 1'Omega en diversos escenaris de privacié de
recursos. La llista de contextos incloia el malfuncionament de
processadors, impossibilitat d'accés a bases de dades de
coneixements i altres problemes programatics i d'infraestructura,
pero també la reduccié del nombre de tripulants, 1'eliminacié de
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diversos objectius de la missid, etc... Era una tasca exhaustiva i poc
ortodoxa, pero estava emmarcada dins de la categoria de revisions
de seguretat i proves d'estres, amb el que tenia certa logica. Potser
I'Ifiok havia considerat el seu interes per la IA o li va agradar el
seu ultim informe per assignar-li el treball.

Estimulat per la novetat, el Kurt va estimar el temps necessari per
a concloure la tasca i va observar que podia acabar-la abans de
I'esdeveniment si s'emprava a fons. Es va donar anims recordant el
bo en punts que rebria just abans de la batalla pel temps treballat i
va posar fil a 1'agulla. Es va recolzar a la butaca del seu generador
i va desplegar diverses interficies simultanies. L'avantatge de
treballar en el mén virtual era que la quantitat d'informacié
sensorial era molt superior i no estava limitada a les projeccions
del visor de l'oracle o la veu de 1'Omega. Ni tan sols l'ajuda dels
guants de les butaques d'operacions podia competir amb la
connexid directa entre les dades i la seva ment: les alarmes li
ericaven el pel del clatell, les estadistiques pesaven, els errors de
codi podien rastrejar-se gairebé fisicament.

Dues hores més tard seguia totalment enganxat. Havia dissenyat
un entorn de simulaci6 per a 1I'Omega basant-se en alguns
encarrecs similars anteriors, pero aviat va comprovar que si
aquesta era una tasca de revisié de seguretat o prova d'estres feia
molt de temps que no es duia a terme. Va actualitzar part del codi i
el va afegir al seu informe. Va comencar a executar els escenaris
requerits i va estudiar les reaccions de la IA als canvis. Els
resultats van comencar a succeir-se en forma d'estadistiques,
gradients, simulacions de comportament, etc... En algun moment
I'enginyer va desactivar la presencia holografica del seu fragment
de 1'0Omega, sentint-se estrany per la seva presencia mentre la
investigava.

Tres hores més tard el Kurt continuava recopilant informacié i
implementant solucions per als escenaris més complexos. La IA
s'encarregava de les necessitats del seu cos i mantenia la seva
ment en uns indexs optims de funcionament gracies al
subministrament controlat de drogues i estimuls, pero era el seu
propi interes el que li dirigia. Els resultats eren fascinantment
consistents. El prototip Omega Guardian v3, una magnifica obra
d'enginyeria, havia estat construit sobre un gran substrat de teoria
de jocs, organitzacié competitiva i analisi de patrons. La seva
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resposta a qualsevol situacid era impecablement congruent:
mantenir amb la maxima prioritat possible la seva oferta superior
de jocs i recreacions envers les persones i organitzar una resposta
efectiva mitjangant la competicié de les mateixes per incrementar
la seva motivacié. En tots els escenaris, per limitats que fossin, es
conservava la distinciéo dels tripulants en grups i es creaven-
fomentaven sistemes d'esfor¢-recompensa.

Després d'acabar el seu informe i enviar-lo de tornada, la IA va
permetre al cos de l'enginyer tornar al seu estat natural. El
cansament va afectar-lo immediatament i va decidir descansar
unes hores, pero no va poder agafar el son rapidament: notava
dansant en el raco dels seus pensaments la sensacid d'estar davant
d'alguna cosa, d'un patrd, i no aconseguia estructurar-lo en una
cosa comprensible. Malgrat aixo, va acabar adormint-se.
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Es va despertar unes hores abans de l'esdeveniment. Va
constatar que no havia rebut cap missatge i, després d'una
vigoritzadora capbussada en un llac escandinau, es va concentrar a
estudiar l'estrategia del seu grup per a la batalla. Els enginyers
solien guanyar en aquest escenari perque es combatia amb
armament mecanitzat de diferents tipus, pero la IA dotava de les
seves propies innovacions als altres grups i cada iteracié tenia la
seva part de sorpresa i novetat.

La secci6 de mechs estava sent molt demandada i el cost en punts
comencava a ser prohibitiu, pero el Kurt en tenia acumulats massa
i no anava a deixar passar l'oportunitat. Va reservar un lloc per a
pilot de robot pesat amb una licitaci6 més que suficient i va
connectar amb la Kseniya. Les impressions van comenc¢ar a
succeir-se, compartint un enteniment molt superior a la parla del
torn de vigilia:

- Si, estic actualitzada [jefe]. No et vaig convidar perque sabia que
t'apuntaries: aixo teu amb els mechs és gairebé sexual.

- Ja en tinc un de pesat. - el somriure satisfet de l'enginyer era
pales en la impressié. - Tens plans propis per a la batalla?

- Els teus. - I'enginyera de manteniment confiava en l'estrategia i
sentit comu del Kurt per una gran part de les experiencies. - Pero
res de mech, no tinc els punts. Puc equipar un bon tanc, aixo si.

- Mmm, [lagom]. Pensaré alguna cosa. - el Kurt va aliar la seva
icona amb la de la Kseniya, marcant que jugarien junts. Després de
revisar els llocs de combat del pla dels enginyers, va tenir una
idea. Va compartir un mapa tactic amb l'enginyera de manteniment
mentre enviava impressions i simulacions.

- Estem en la seccié de superficie pero he seleccionat que
apareguem en el flanc dret, el més proxim al palau. Podem
allunyar-nos rapidament del front i intentar interferir amb els
comandos d'operacions especials dels altres grups. Actualitzarem
el teu tanc amb armes antipersones i de curt abast mentre jo et
defenso, aixi els sorprendrem. Quan comencem a provocar moltes
baixes atraura l'atencid, pero haurem guanyat molt de terreny per
al nostre equip.

- Amb aix0 d'antipersones ja m'has guanyat. Quines armes
selecciono?

- Les metralladores pesades i el cand d'artilleria més potent. Porta
unes toveres de missils de raim per si de cas apareix algun mech
volador convertible. - un tanc amb aquesta configuracio estaria
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venut contra qualsevol altre tanc, mech o caca a llarga distancia,
pero el Kurt s'ocuparia d'ells.

L'enginyer va passar a personalitzar el seu robot de combat.
L'estructura pesada li donava accés a una gran duantitat
d'armament i es va decidir pels que combinaven millor amb la seva
estrategia conjunta: missils de llarg abast sobre la seva espatlla
esquerra, un enorme disruptor de particules com a brac¢ esquerre i
un potent cand automatic com a brac¢ dret. L'aspecte de llampec
del tret del disruptor i el trontoll martellejant del cané automatic li
van donar la idea d'anomenar al seu avatar "Thor".

Després de discutir una estona més entre tots dos sobre diverses
tactiques de combat amb els dos vehicles, l'esdeveniment va
comengcar. El Kurt va apareixer a la cabina del seu mech, ancorat a
una de les multiples naus de desplegament que baixaven al camp
de batalla mentre obria al mateix temps la comporta de carrega.
Quan va inclinar el cos i va subjectar els dos comandaments, el
reactor es va activar amb un so xiulant i la interficie del vehicle va
comencar a parpellejar. La veu femenina de 1'ordinador de bord,
improbablement primitiu tenint en compte que anava muntat en un
robot gegant, va realitzar les comprovacions de seguretat:

- Reactor online. Sensors online. Armament online. Tots els
sistemes a la seva capacitat nominal.

- Deixa de follar-te el teu mech, [jefe]. - la veu de la Kseniya,
rugosa a través de l'estatica de la radio, es va escoltar en el seu
casc mentre el seu tanc passava per davant d'ell i baixava per la
rampa de sortida.

El Kurt va empenyer els comandaments i 'armadura gegantina del
seu robot es va moure lenta i amenacadorament cap endavant. El
sol va tremolar lleugerament davant l'envergadura del seu mech
pesat en trepitjar la rocosa superficie del planeta. El tanc de
I'enginyera de manteniment, un robust vehicle de gairebé quatre
metres d'alcada, amb prou feines li arribava als seus genolls
mecanics. La seva fascinacido es va evaporar quan les primeres
explosions, raigs laser i canons van comencar a escoltar-se pel
camp de batalla. Era de nit i en el cel estelat es percebia també el
xoc dels caces que s'estava duent a terme en 1'espai sobre els seus
caps. L'enginyer va comprovar el mapa tactic en la interficie i va
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comencar a dirigir-se cap al palau a la velocitat maxima que el tanc
podia seguir-lo.

Després d'uns minuts van arribar als murs del castell i el Kurt va
connectar en el seu mapa tactic la informacié sobre les unitats
enemigues obtinguda pel comando d'operacions especials dels
enginyers. Encara que la seva perspectiva des de l'exterior no era
la mateixa, va extrapolar la posici6 d'un grup de guardians
parapetat en una de les torres del castell. Va marcar la posicio a la
Kseniya i aquesta va apuntar amb el seu cand d'artilleria. Al tro del
tret li va seguir el baluern de 1'explosio i esfondrament de tota la
torre.

- Ohhh, si. - la satisfaccio en la veu de l'enginyera era
pertorbadament assossegada. Un altre canal de la radio d'ambdods
es va activar i es va escoltar la veu de la lider del comando
d'operacions especials dels enginyers:

- Per a qui hagi acabat amb aquests [putos] guardians, gracies. -
les aclamacions del seu grup se sentien de fons.

- Thor i... - el Kurt va improvisar - ...Mjolnir al teu servei. Algun
altre enemic viable per a nosaltres? - després d'uns segons
d'estatica, la lider va respondre.

- El mur nord, investigadors. Porten avantatge i estan a dalt en... -
la dona no semblava trobar la paraula adequada, pero la seva
impressid va transmetre clarament el concepte al qual es referia.
- Els merlets. Actualitzat. - 'enginyer va posar en marxa el seu
mech, marcant l'objectiu en el mapa tactic compartit amb la
Kseniya.

Mentre envoltaven el palau i es dirigien cap al mur nord van
comprovar que diverses unitats enemigues s'acostaven a la seva
posicié. Sense dubte la resta de comandos especials de guardians i
investigadors havien avisat els seus de la maniobra i demanat
reforcos per neutralitzar el seu pla. El Kurt va girar el tors del seu
robot cap al camp de batalla i va preparar les seves armes de llarg
abast mentre el tanc avancava lentament cap a la seva destinacié.
De seguida van apareixer els primers dos mechs lleugers dirigint-
se a gran velocitat cap a ells. Els seus mechs eren molt més rapids,
pero meés frevols i menys armats; els seus pilots devien pensar que
només altres unitats lleugeres havien aconseguit arribar al palau
tan aviat. L'enginyer va notar el dubte del primer d'ells quan va
disminuir la seva velocitat, pero ja era massa tard: el seu disruptor
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de particules va llampegar a l'aire i l'impacte directe en el reactor
del seu oponent va fer que la calor apagués el robot enemic;
aprofitant 1'oportunitat, el Thor va disparar els seus missils de llarg
abast, que després d'un ominds vol parabolic, van crivellar i van fer
esclatar en mil trossos l'indefens contrincant.

L'altre mech lleuger va decidir activar els seus propulsors de salt
en una habil maniobra per atényer el flanc del Kurt a la vegada que
aquest disparava. Després de llancar els missils, va intentar
encertar al blanc en moviment amb una rafega del seu cand
automatic, pero la calor del seu propi mech feia parpellejar la seva
interficie de tret i els seus projectils només van encertar el seu
deixant. En aterrar, el lleuger mech ja estava apuntant amb els
seus missils de curt abast al Thor, pero just en aquell moment es va
sentir una gran detonacio i el mech va quedar reduit a les seves
dues cames escampades pel terra. El cand de la Kseniya encara
fumejava quan la radio es va activar, rasposa:

- El millor cicle de la meva vida, [jefe]. - el Kurt no va poder evitar
riure.

Van girar per l'estructura del palau i la Kseniya va comencar a
ruixar els merlets amb el foc de les seves metralladores pesades.
El Kurt va donar l'esquena al mur i va comprovar que ja
s'acostaven mechs pesats de tots els grups cap al palau, cadascun
d'ells enviant unitats per intervenir en el que estigués passant
aqui. Els robots dels enginyers van comencgar a disparar als dels
guardians i als dels investigadors mentre s'acostaven al castell,
andanada mortal rere andanada mortal. L'escaramussa semblava
estancada mentre el Thor els donava suport a distancia i el Mjolnir
continuava provocant estralls en les posicions dels comandos
especials enemics.

Aleshores va descendir un cacga guardia del cel i va comencgar a
donar suport als robots del seu grup. Era un caca lleuger, armat
amb un uUnic pero potent disruptor de particules; en teoria pocs
vehicles eren rivals per a la flexibilitat i potencia d'un mech en la
superficie, pero l'habilitat acrobatica del pilot de la nau i la seva
compenetracié amb els robots del seu propi bandol van comencgar a
desequilibrar rapidament l'escaramussa en favor dels guardians. El
Kurt va buscar el seu alies en el mapa estrategic: Shenlong. Per
descomptat. L'impacte d'un missil de llarg abast en la seva espatlla
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dreta va retornar la seva concentracié al camp de batalla, on dos
mechs pesats guardians havien aconseguit sortir de 1'escaramussa
i comencaven a acostar-se perillosament.

- Tenim problemes! - el Kurt va cridar per la radio per sobre del
soroll de les seves armes en descarregar-se sobre el robot enemic
meés proxim.

- Estatus viable, [jefe], el mur esta gairebé acabat!

- Es el Yong. - va dir el nom gairebé sense cridar, pero no va fer
falta.

- [Tamade], [tamade], [tamade]! - I'enginyer gairebé va poder
imaginar la Kseniya colpejant els comandaments del seu tanc. -
Com actuem, [jefe]?

Els lasers d'un dels mechs enemics van comencar a afectar el
blindatge frontal de la seva armadura, mentre que el seu company
utilitzava ocasionalment els seus missils de llarg abast per
conservar la seva energia a la vegada que intentava flanquejar-lo
en direccié paral-lela al mur. El Kurt va decidir concentrar totes les
seves armes en el primer robot: els dos gegants van intercanviar
una andanada mortal de trets en el més semblant a un duel de
I'antiguitat, cara a cara. Els lasers del seu contrincant van lacerar
gran part del seu blindatge i van acabar per seccionar el seu bracg
esquerre, pero no abans que el disruptor de particules llancés un
espantds llampec que va impactar en la cama dreta del xassis
enemic, reduint la seva mobilitat momentaniament. L'enginyer va
treure partit dels danys i va dirigir el seu can6 automatic a la junta
de la mateixa extremitat: 1'eixordador martelleig dels seus trets va
causar un espantés solc en el maluc del vehicle del seu adversari,
que va cedir pel seu propi pes i va caure inutilitzat al sol.

Una allau d'alarmes va impedir al Kurt alegrar-se per la seva
victoria: la calor del seu mech era elevada i els sensors havien
detectat que el caca 1'havia seleccionat com a objectiu de les seves
armes i es dirigia cap a ell a tota velocitat. Va girar parcialment el
tors per donar la cara al robot restant i en aquest moment va tenir
una idea:

- Kseniya, continua disparant les metralladores sobre el mur i

actualitza els missils de raim.
- No serviran contra aquest cacga [jefe], és massa rapid.
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- Tindras un objectiu facil... - el Kurt va enviar una rapida marca en
el mapa tactic a I'enginyera de manteniment i va comencar a
encarar-se totalment contra el mech enemic, allunyant el seu tors
posterior de la proteccio del mur.

El robot enemic es va veure cara a cara amb Thor d'improvis i els
nervis li van jugar una mala passada, disparant els seus missils i el
seu cand de riel sense apuntar bé: els primers van passar de llarg,
esclatant contra una part llunyana del mur, mentre que el segon va
impactar en les restes del brac esquerre del mech del Kurt. Aquest
va disparar tot el seu arsenal al centre de l'armadura del seu
adversari: una onada de calor procedent del reactor va colpejar
I'enginyer, que ja estava suant copiosament, pel seu abus, pero el
resultat va valer la pena: els projectils del seu candé automatic van
convergir en el mateix punt del tors central on l'onada integra de
la seva andanada de missils va impactar. El mech enemic es va
sacsejar amb cada projectil i missil rebut fins que van assolir el cor
del seu reactor, que va explotar espectacularment.

Va ser en aquest moment quan va sentir la brutal fuetada del
disruptor del caca en la part posterior del seu robot, el blindatge
del qual va suportar amb prou feines, deixant al descobert el seu
propi reactor. Alarmes de sobrecarrega, descarregues electriques
pels taulers de comandament i fum van comencar a saturar la
cabina, pero el Kurt mantenia la seva mirada fixa en el mapa tactic.
En ell va veure com, efectivament, el caca havia aprofitat la seva
oberta vulnerabilitat i havia encertat amb una punteria excel-lent
el tors central posterior descobert. Pero en el seu vol baix ajustat
al mur per colpejar el seu mech s'havia aproximat massa al tanc de
la Kseniya, que va jutjar inofensiu per al seu vehicle. En el visor
superior de la seva carlinga, els missils de raim van esclatar com a
focs artificials en una amplia regié sobre els seus caps, impossible
d'evitar. Una altra explosio es va sumar a l'espectacle i el rastre de
flames del caca en caure va il-luminar el cel de Draconis.

Les aclamacions de tots dos es van entrellacar a la radio, massa
exultants per dir res coherent. El Kurt va comencar a tossir i va
reduir el seu entusiasme a un ampli somriure mentre intentava
retornar al seu mech a una temperatura viable. Va ser en aquest
moment quan va apareixer en els seus sensors l'alarma de
proximitat d'un missil enemic. Incapa¢ de moure's en el seu
temporalment inutilitzat vehicle, va veure com l'ogiva impactava
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en la seva armadura. Pero en lloc d'explotar va rebentar,
esquitxant tot el seu tors d'una melassa inflamable que es va
encendre en intenses flames. Un missil antimech incendiari. Abans
que el seu reactor el fes esclatar en mil trossos, va poder veure en
el mapa tactic com un enemic li marcava el seu alies i posicié entre
les restes del mur: Claire.

Va apareixer cridant de frustracido en el seu generador. Aquesta

dona sabia tocar les tecles adequades per fer-lo sortir de
polleguera.
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Els enginyers van guanyar la partida i el Kurt va aconseguir el
seu record personal historic en l'experiencia de batalla per
Draconis. El jugador del Shenlong va enviar un missatge als pilots
del Thor i del Mjolnir felicitant-los per la seva estrategia i agraint-
los la gran llicé rebuda; mai es van donar els noms autentics. La
Kseniya es va passar el seguent cicle diferint la partida una vegada
i una altra. El Nikau, que havia mort en un dels trets al mur del
tanc, va confessar entre riures que la Claire havia carregat amb el
llancamissils incendiari antimech des del principi de la partida
malgrat estar jugant com a comando especial. La Claire es va
connectar a una recreacié desarrelada privada només acabar
l'esdeveniment.

El Kurt va dedicar el seu temps en el seguent parell de cicles a
realitzar la generica successiéo de recreacions i tasques com a
ciutada. Va connectar amb els seus amics ocasionalment,
participant en les seves recreacions o enviant-se missatges
periodics. No va rebre cap altra tasca directa de 1'Ifiok, tan sols les
habituals. Va coincidir amb la Raina en una experiéncia grupal dels
investigadors, un multitudinari ball de mascares i disfresses en un
castell encantat en el qual simultaniament es realitzava una cerca
del tresor; li va agrair la informacié que li havia enviat sobre la IA i
va prometre somrient tornar amb més sospites en el futur. En
constatar que el Nikau i la Claire havien format grup pel seu
compte per a resoldre el misteri del castell i no sentint-se molt
festiu pel ball, va abandonar l'esdeveniment per realitzar una
recreacio desarrelada.

Es va despertar una decima més tard amb un missatge recent de
1'Aditi esperant-lo. Era una simple invitacidé a una recreacio regular
privada de feia a penes una hora, sense descripcié. Més sorpres
que intrigat, es va connectar. Va apareixer en una primitiva cova
assegut sobre unes pells enfront d'una fumejant foguera, gairebé
extingida. Portava damunt diversos pelatges d'animals cobrint-li
molt parcialment diverses parts del cos, amb un simple tapall. La
seva barba estava més crescuda del que era habitual i el seu cos
mostrava un aspecte lleugerament més salvatge, inclos una mica
de borrissol i pintoresca bruticia ambiental. Es va aixecar i es va
dirigir a una obertura lateral de la cova: estava situada en la part
alta d'un cingle, amb un enorme bosc estenent-se a sota entre
pedregosos pujols i el soroll d'algun riu cabalos.
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- Comencava a anticipar que potser no et connectaries. - la veu de
1'Aditi li va arribar des de l'entrada de la gruta.

Al Kurt li va costar reconeixer el rostre de la investigadora en
girar-se. Tenia diverses marques de pintura primitiva a la cara i
portava una pell de llop completa com una capa o mantell; el
pelatge del cap de l'animal la cobria com una caputxa. Sota d'ell,
altres retalls de pell molt reduits, poc practics per a combatre el
fred, cobrien escassament el seu cos, una mica més voluptuds fins i
tot del que el Kurt recordava. Portava un llarg ganivet d'os
subjecte per una tira de cuir, una llangca en una ma i diverses
javelines en l'altra. L'enginyer es va acostar a ella pero abans que
pogués dir res, 1'Aditi li va acostar un dit als llavis:

- Shhh. Es temps de cacar i encara no has aconseguit les teves
pells. - va dir la investigadora mentre li oferia la llanca. El Kurt va
acceptar la immersié somrient i va agafar l'arma.

Va seguir la investigadora fora de la cova i es van endinsar en el
bosc. Aviat van detectar el rastre d'un cérvol i el van seguir durant
una llarga estona. L'Aditi el guiava, molt ficada en el seu paper de
veterana cacadora. El Kurt sabia que la partida els anava dirigint
segons un guio preestablert, pero aixo no impedia que la seva ment
s'impliqués gustosa davant el suggeridor escenari. Allunyada dels
entorns meés realistes de les seves experiencies de supervivencia,
la recreacid propiciava un ambient més mistic i espiritual en la
naturalesa que harmonitzava molt bé amb el que havia vist fins al
moment de la personalitat de la investigadora. Van trobar el cérvol
bevent en un recés del riu. Amagats a la boga del bosc, el Kurt va
agafar la seva llanca i es va preparar per intentar cacar-lo. L'Aditi
li va agafar el brac i li va murmurar:

- Aquesta no és la nostra presa. - i van esperar ajupits.

De sobte, un feroc llop gris va saltar dels arbustos proxims i va
atacar el cérvol rapida i brutalment, abatent-lo. Van deixar que
estripés la seva carn i comencés a devorar-lo quan 1'Aditi va sortir
del seu amagatall amb una javelina i el ganivet preparat per
atacar; el Kurt la va seguir, agafant la seva llanca amb totes dues
mans. L'animal els va detectar a l'instant i va comencar a grunyir:
no estava disposat a deixar escapar un menjar tan suculent.
Movent-se els tres en cercle en un duel més ritual que realista, la
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investigadora va cridar de sobte i va llangar la seva javelina al llop,
que li va ferir una de les cames posteriors. Lluny d'espantar-lo,
l'animal va saltar cap al seu contrincant més proxim, l'enginyer,
que amb prou feines va tenir temps d'alcar la seva llanga perque
I'animal s'empalés amb ella, i tots dos van caure. Encara que ferit
mortalment, el llop va continuar llancant perilloses dentellades cap
al rostre del Kurt, fins que va apareixer 1'Aditi i va clavar el seu
ganivet en el lateral del coll de 1'animal, acabant amb ell.

Amb l'adrenalina encara bombant intensament en el seu cos, el
Kurt es va incorporar mentre 1'Aditi inspeccionava el cadaver del
llop. Aquesta es va passar la ma ensangonada per la cara, deixant
un rastre carmesi a la seva boca, i va tornar a enfonsar-la en la
ferida de la bestia, cobrint-la de nou del vermell liquid. Llavors es
va acostar a l'enginyer i li va acariciar el pit gairebé descobert,
deixant una altra fosca marca en ell. Després de mirar satisfeta el
resultat, el va agafar del coll i rebregant-se contra el seu cos el va
besar apassionadament, gairebé mossegant-lo. La situacio li va
provocar una intensa excitacié i va comencar a bolcar tota la seva
ardor sobre 1'Aditi, pero aquesta es va apartar d'ell fermament.
Amb un somriure entre murri i feli es va llepar els llavis:

- Encara queda molt per actuar. - i li va indicar que carregués amb
el seu premi.

Van emprendre la llarga tornada. El Kurt va agrair d'alguna
manera l'esfor¢ de carregar l'animal, que va ajudar a relaxar les
ansies insatisfetes del seu cos. En tornar a la cova, I'Aditi el va
posar al carrec del foc mentre ella esbudellava i espellava
habilment 1'animal. Mentre el Kurt gaudia de la tasca mecanica i
primitiva, la investigadora el va sorprendre comencant a parlar
casualment del moén real:

- [Sumimasen] per no connectar abans: he estat molt emprada
aquests ultims cicles revisant els processos genics planejats.

- No passa res, jo també he estat empleat. - va adduir el Kurt, no
sonant massa convincent. - Arribem a Calima i hi ha molt a revisar
també. - va intentar arreglar-ho.

- Has registrat que les ultimes dades de 1'atmosfera graven que la
probabilitat de vida és molt elevada? Fluctuacions regulars de
CO2. - I'Aditi continuava treballant en les restes de 1'animal.
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- No. Hi ha informe accessible? - el Kurt va recordar la seva alarma
per revisar les dades de Calima, pero segur que hagués rebut
noticies sobre una cosa aixi.

- Potser encara no, estan recopilant la informacié aquest mateix
cicle. - la investigadora va recollir la carn recentment extreta del
llop i se la va passar al Kurt perque la cuinés mentre ella
continuava netejant la pell. - Encara que estigués basada en el
carboni seria [top] observar noves organitzacions biologiques.

- Tret que tot sigui una simulacié. - va dir el Kurt rient per a si
mateix mentre col-locava restes de carn en branques encarades al
foc.

- Com?

L'Aditi va acabar de raspar la pell i la va penjar d'un sortint rocds
de la cova prop de l'obertura lateral. En tornar i asseure's davant
del Kurt per menjar, aquest li va comencar a explicar la seva
conversa amb la Raina i la seva posterior recerca del codi de
1'Omega. Va aprofitar per enllacar-ho amb 1'ultim treball assignat
per I'Ifiok sobre la IA i els seus resultats negatius en general. La
investigadora va escoltar atentament mentre menjaven amb les
mans la sucosa carn de l'animal, preguntant sobre algun dels
termes més avancats perd comprenent rapidament la majoria dels
conceptes: el seu agil intel-lecte resultava gairebé intimidant. En
acabar el Kurt, i després d'uns segons pensativa, va fer una
ganyota i va bellugar el cap:

- Tecnolegs. - va utilitzar el terme negativament. - Que importa un
resultat o un altre? Si és una simulacié 1'estem recreant pel nostre
[vkus], i si no ho és, igualment vivim ja la major part de la nostra
existencia en el mén virtual. L'ésser huma és ja irrellevant
biologicament.

- "Irrellevant"... - I'enginyer va repetir la infrequent paraula,
ponderant-la. - Aixd simula massa [intenso]. No estem expandint-
nos per la galaxia?

- La nostra missié Pioners? Som la tercera i quantes hi ha hagut
després de nosaltres? Dues més? L'altima fa 2000 cicles. Ja ningu a
la Terra requereix "perdre el temps" fora de les recreacions. Els
unics avangos cientifics son per millorar la velocitat i possibilitats
de tot el que és virtual i cada vegada son menys freqients perque
disminueix el nombre de ciutadans per emprar-se en aixo. Aviat
I'ésser huma no podra distingir-se de qualsevol animal hibernant
per sempre. - els ulls foscos de 1'Aditi mostraven una duresa
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desconeguda per al Kurt fins al moment, pero resultaven massa
magnetics com per deixar-se acovardir per ells.

- I quina altra opcié hi ha? Tampoc és el meu [vkus], pero tots
registrem que aixo... - el Kurt va assenyalar la cova amb un gest,
pero es referia a tota l'experieéncia en si. - ... no és possible en el
mon real. No hi ha més éssers intel-ligents o no els hem trobat ni
els trobarem en cap moment proxim. Quina altra opcié hi ha?

- Oh, registro el que dius i estic actualitzada amb tu. No tinc una
solucié millor per a la nostra partida. Només marco que 1'ésser
huma esta al limit de les seves possibilitats. L'iinica cosa que
anticipo és que ens convertim en els creadors de la partida d'una
altra especie.

- No és aix0 el que hem actuat amb la tecnologia? Promocionar-nos
i ser el més [top] entre els éssers biologics?

- Ser el millor que podiem anticipar. - 1'Aditi va somriure amb
menyspreu mentre negava amb el cap. - La tecnologia només és
una eina que ens ha permes millorar el que ja érem. Avancar
I'experiencia en la direccié que ja haviem seleccionat com a
especie. - la investigadora va mirar intensament 1'enginyer durant
un instant. - Hi ha altres aparences que la vida pot prendre i potser
ens superen o almenys creuen una cosa diferent de nosaltres.
Altres organitzacions, com a ments-col-lectives, o altres
percepcions, com una criatura amb consciéncia i control total de
cadascuna de les seves cel-lules. Infinites combinacions que no
registrem o a les quals només els falta la intel-ligencia per
evolucionar.

- Es per aix0 que anticipes arribar a Calima i escanejar la vida que
pugui haver-hi alla? Una cosa diferent? - la lluentor en els ulls de la
investigadora va desapareixer i el Kurt va tenir l'estranya sensaci6
que l'havia decebut d'alguna manera.

- En part, pero tindra el mateix resultat: ens limitarem de nou a
escanejar-la, investigar-la i classificar-la en alguna de les nostres
llistes preconcebudes de la ciencia. Ni tan sols connectarem amb
ella mentre ens adaptem al planeta per expandir la nostra dorment
especie. - I'Aditi va recolzar el cap a la ma mentre baixava la seva
mirada cap a les flames.

- Quina seria la teva idea si poguessis invocar-la? Barrejar-nos amb
els animals? Crear una nova especie? Com els déus hindus del teu
grau cultural? - el Kurt va somriure divertit, intentant animar la
investigadora. Sense saber com, la lluentor va tornar als ulls de
I'Aditi i després d'un llarg moment el seu entremaliat somriure.
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- Bé, anticipo que hi ha molt a aprendre dels animals. - es va
aixecar lentament sense deixar de mirar fixament el Kurt. - Com
registrar el teu lloc en la naturalesa... - li va donar l'esquena lenta i
suggeridorament. - ...alimentar-se dels seus fruits... - va deixar
lliscar el seu mantell de llop a terra, quedant coberta només amb
les diminutes pells sobre les seves curvilinies formes. - ...0 unir-se
amb el company adequat. - li va llancar una ultima mirada murria i
va sortir de la cova agilment.

El Kurt ni va poder ni va voler resistir la temptacié i va sortir
després d'ella. La va veure desapareixer en la boga del bosc
mentre reia alegre i la va perseguir, enfervorit. Ben aviat li van
comengcar a arribar impressions barrejades d'ella jugant a escapar-
se d'ell: a vegades era I'Aditi coberta de pells, a vegades una
esvelta lloba. Es van donar caca durant una estona. Ella es deixava
atrapar ocasionalment i es besaven mentre fregaven els seus
cossos ardentment, pero sempre acabava escapolint-se: a vegades
esgarrapant-lo o empenyent-lo lleument, a vegades sentint una
dentada juganera d'animal a la seva pell mentre es veia com un
llop a si mateix. Tan aviat es sentia perseguint-la ajupit com trotant
sobre les seves quatre potes.

Finalment 1'Aditi va arribar a un clar proxim al riu i es va tombar
de costat a terra, disposada. El Kurt es va aproximar a la seva
esquena i va agafar ansiosament els seus pits mentre s'apropava
contra el seu cos amb forca. La investigadora va apartar
violentament el seu tapall i el va convidar a introduir-se en ella
sense més tardancga. La imatge de dos llops aparellant-se envaia la
ment de l'enginyer intermitentment i, inspirat o seduit per ella, es
va posar darrere de 1'Aditi i la va muntar de manera intensa i
primordial. La investigadora-lloba gemegava-grunyia de plaer i li
esgarrapava la cama-pota amb passié mentre s'agitava excitada,
fins que l'enginyer-llop li va mossegar suaument la clavicula per
envestir-la profundament. L'Aditi va enviar una potent impressié
del seu propi orgasme al Kurt mentre s'‘empenyia amb forca cap a
ell, la qual cosa va acabar amb tot el seu aguant i va provocar que
1'home-bestia es buidés dins d'ella, estremint-se de plaer.

Es van deixar caure de costat en 1'herba del clar, esgotats, i van
adormir-se satisfets en la calida i plaent nit.
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El Kurt es va despertar en la butaca del seu generador, ensopit.
Es va incorporar per desemboirar-se i va veure la pell de llop
embolicada sobre el seu escriptori retrofuturista. La seva primera
reaccié va ser esbossar un somriure infantil i autosatisfet, pero
aviat va ser reemplacat per una mala cara, més reflexiva. Estava
clar que trobava 1'Aditi fascinant i ell produia com a minim cert
interes en ella. Pero hi havia alguna part a l'interior de la
investigadora amb la qual no arribava a connectar, com 1'taltim
trajecte d'un cami que mai arriba a prendre's i es decideix tornar
enrere. Semblava obvi que la contrarietat de 1'Aditi cap a l'actual
direccié de la humanitat no era de naturalesa materialista o
llibertaria, siné una aversidé al seu estancament i falta de noves
adaptacions; pero resultava massa complex entreveure les idees i
alternatives que aguaitaven en la seva ment. Sacsejant el cap, va
decidir que un parell de trobades era una mala mostra estadistica
per inferir una hipotesi i va passar a revisar els seus missatges.

Tan sols hi havia un parell de tasques menors i un ping del Nikau.
En un imprecis lloc situat en la part dreta superior del seu camp de
visié va sentir el lent pols de la seva alarma per revisar la
informacié sobre Calima. Estava configurada per avisar-lo en una
mica menys d'un cicle pero, encuriosit després de la conversa amb
1'Aditi, va decidir estudiar la informacié en aquest moment. Es va
aixecar, va obrir diverses interficies simultanies i va demanar a
1'Omega un compendi jerarquitzat de tota la informacié coneguda
sobre el planeta, amb una secci6é destacada per als descobriments
realitzats en els ultims 10 cicles. La informacié va comencar a
bolcar-se i organitzar-se en els panells, que reaccionaven i es
transformaven segons les seves impressions.

La massa de Calima era lleugerament superior a la de la Terra
igual que la seva grandaria, encara que en menor proporcio. Era
una curiosa combinacié que indicava una menys densa o compacta
litosfera. L'espectrometria de masses i radiacié quantica havien
determinat que l'atmosfera era similar a la del planeta mare, amb
una concentracié superior d'argé i ned ionitzats que creava un
mantell permanent i dens de boira. Les ultimes dades, obtingudes
a molta menor distancia, havien localitzat la boira especificament
en la capa baixa de la troposfera. La seva uniformitat demostrava
que la radiacié de la nana vermella Rubra Fulgur havia estat
inusitadament estable durant bilions de cicles o0, més
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probablement, el camp electromagnetic del massiu planeta al qual
estava acoblat, Rubra Fulgur I, aconseguia i cobria el satel-lit.

La presencia generalitzada d'aigua s'havia determinat abans
d'emprendre la missid, pero un informe de feia unes poques hores
havia descobert petits fluxos ciclics de CO:2 en l'atmosfera: els
calculs estadistics pronosticaven amb un 85% de confianga que es
tractava de l'efecte de vegetaciéo i/o vida animal a molt poca
profunditat. Es descartaven a priori continents extensos o massius
per la uniformitat de la boira, pero grups d'illes significatius en la
superficie o a baixa profunditat eren encara perfectament
plausibles. Com era d'esperar, si es creia en la remota possibilitat
de vida intel-ligent en el planeta, no disposava de cap tecnologia
minimament avangada o, com arguien els més extravagants, no es
podia detectar o entendre.

Per descomptat, els genetistes ja havien preparat diferents
escenaris sobre els canvis a nivell cel-lular i metabolic necessaris
per a la part de la tripulaci6 que es traslladaria a viure a la
superficie del planeta a mitja termini, després d'orbitar el planeta
durant un temps. S'havien centrat en els canvis pulmonars i
diverses possibles adaptacions a la radiacié residual de 1'estrella si,
com semblava, no era molt potent. Pero molts altres factors
requeririen diverses expedicions per recollir mostres i dades.

L'objectiu final era tenir una fraccié de la tripulacio perfectament
adaptada a l'entorn vivint en una base/ciutat permanent i
autonoma. Una vegada la colonia no necessités de la nau per
obtenir energia i materials, aquesta seria reutilitzada per viatjar al
seguent planeta candidat. Aquesta part del pla era ja a llarg
termini, probablement fins i tot requeriria confirmacié des de la
Terra, després d'uns 2000 cicles d'anada i tornada. Tot i que durant
el viatge havien desplegat repetidors mirall en orbites de diversos
cossos celestes com a part de la missio, la rapidesa de les
transmissions laser no podia superar la velocitat de la llum i
sempre existiria un retard minim de 1000 cicles en cada direccié.
De fet, tota la informacié que rebien en aquest mateix moment des
del seu planeta d'origen tenia aquest retard i encara passaria molt
meés temps fins que rebessin noticies de les altres missions de
colonitzacié anteriors a ells.
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Després de revisar les dades, el Kurt es va preguntar de nou si la
part més constructiva de la missid0 empenyeria els tripulants a
participar més en la vida real. Tots els processos eren molt
automatitzats i els parametres del projecte tenien en compte
l'activitat actual de les persones, pero era obvi que un interes
major ajudaria a desenvolupar els estudis i infraestructures
necessaries a un ritme més elevat. Es va interrogar a si mateix si
decidiria a mitja termini convertir-se en un habitant de Calima o
per contra triaria emprendre de nou un viatge espacial que
aquesta vegada mai acabaria com a part del relleu generacional
escalonat. Amb el mén virtual tan present en tots dos casos, era
realment una eleccio rellevant?

L'enginyer va registrar algunes dades interessants per a una
analisi posterior i va tancar les interficies. Quedaven una mica més
de 3 cicles per arribar en orbita amb el planeta i una vegada alli
continuaria tenint centenars de cicles per descobrir les respostes a
aquestes i altres preguntes. Va decidir esperar al torn de vigilia i
passar la resta del temps restant com fins ara: recreant
experiencies.
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L'altima experieéncia de grup abans de la vigilia va ser una
evocadora competicié ideada pels investigadors per comprovar
quin de tres pobles veins, formats per guardians, enginyers i
investigadors respectivament, acabava amb més menjar
emmagatzemat en el seu graner. Es podien triar diverses tactiques,
com collir de pressa, comerciar amb els altres pobles, robar-los,
etc... Era un joc nou i va ser divertit, pero el Kurt tenia la ment en
la proxima arribada al planeta i va tenir una actuacié mediocre.
Tampoc va trobar l'assossec i la calma habituals en el seu refugi
durant I'altima decima. Quan li va arribar I'hora de despertar ho va
fer més ansios del que recordava en centenars de cicles.

Va saltar del seu tanc i va comencar a vestir-se. Anava a col-locar-
se l'oracle quan es va adonar que algui també s'havia despertat en
el contenidor a la seva esquena. L'home, encara nu, estava
totalment immobil i en xoc mirant a través del seu visor. El Kurt va
pensar que era un dels bloquejats i li va sacsejar l'espatlla
suaument:

- No passa res, jugador. Actualitza la teva aparenca i menjarem
alguna cosa... - el Kurt es va detenir en rebre la mirada totalment
concentrada i conscient del tripulant.

- No ho has escanejat? - la seva veu era concisa i incredula, molt
allunyada del balboteig de les persones amb dificultat d'adaptar-se
a la vigilia.

- El que? - l'enginyer es va girar per agafar el seu oracle mentre
I'home parlava sense deixar d'observar la informacid del seu visor.
- Les columnes. Hi ha columnes que...

Un fort sotrac va estremir l'habitacle i el Kurt va sortir disparat
cap a la paret de la plataforma més proxima. Es va colpejar
l'espatlla dreta amb forca i una potent punxada de dolor va
esclatar al seu cap. En tornar a obrir els ulls va veure que no es
separava de la paret. L'estranyesa de la situacié va ser 1'ultim que
va recordar del descens de la nau al planeta, precipitant-se a gran
velocitat.
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Notes

El cicle: mesura de temps utilitzada en els temps moderns.
Després de l'abandonament de les diverses religions i els seus
inexactes calendaris, la poca importancia de la llum solar en les
vides de les persones i els nous reptes de colonitzacidé espacial, la
humanitat va crear les seves noves unitats de temps basades en
l'abstracte i funcional segon. El valor del segon es va mantenir,
pero el minut va passar a constar de 100 segons, 1'hora de 100
minuts i el cicle de 100 hores.

Per a facilitar la comprensiéo dels temps esmentats en el llibre
s'ofereixen aqui unes poques conversions rapides:

- 1 hora — una mica menys de 3 hores antigues (2.78)
- 1 cicle - una mica més d'11 dies antics (11.57)
- 1000 cicles — una mica més de 30 anys (31.71)

D'altra banda, en arribar a Calima la tripulacié es veu en la
necessitat de tornar a dependre dels periodes de llum en el
satel-lit. Els nous cicles planetaris es refereixen a un interval
complet de dia/nit. Es repeteixen aqui algunes mesures
esmentades en el llibre "Descens" com a recordatori:

- Durada del dia o la nit - una mica més de 5 hores (5.05) - una
mica més de 14 hores antigues (14.03)

- 1 cicle planetari — una mica més de 10 hores (10.11) — una mica
més de 28 hores antigues (28.08)

- 1 volta completa a l'estrella — 103 cicles planetaris — una mica
més de 120 dies antics (120.51)

Finalment, els descendents dels tripulants adaptaran Ila
terminologia dels seus ancestres al seu limitat coneixement. En
tots els relats i jocs posteriors de Calima Saga, la gent utilitza el
terme cicle per referir-se al cicle planetari, i el terme cicle llarg
per referir-se a la volta completa del satel-lit (i el seu planeta) al
voltant de 1'estrella (I'antic concepte d'any en la Terra).
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Llenguatge: amb l'adveniment de les nanomaquines i 1'accés a
una realitat virtual indistingible del mon fisic, 1'is i la varietat del
llenguatge es van simplificar encara més. Els pensaments i les
idees complexes es van deixar reservats per a les impressions, un
canal d'enteniment superior capac¢ d'expressar conceptes en
termes, imatges i sensacions. Tot i aixi, la neurociencia havia
demostrat que el desenvolupament optim del cervell huma, tal com
era entes, requeria l'aprenentatge i 1'is del llenguatge i
I'escriptura. A aquest efecte, 1'educacié inicial incloia tots dos
elements en angles simplificat i, addicionalment, s'estenia a un
segon idioma relatiu al grau cultural de cada persona. La cultura
d'origen, també un requisit per a la formacié de la identitat de
l'individu, era escollida en el moment de la concepcié depenent de
la variabilitat en trets genetics i el balan¢ humanistic que la IA
mantenia constantment en les poblacions.

En aquell entorn, el llenguatge quotidia estava fortament
influenciat pel seu Us secundari i molt orientat a comunicar-se de
manera rapida i basica. El major temps passat en les recreacions
d'entreteniment i la seva herencia dels antics sistemes
computacionals afavorien aquest tipus de termes i, tot i que la
majoria de persones havien apres i entenien paraules més
complexes i/o antigues, rarament les empraven i els era complicat
treure-les a col-laciéo sense pensar-hi intensament. D'altra banda,
algunes paraules dels diferents graus culturals es posaven
eventualment de moda, queien en gracia o senzillament
condensaven idealment certs conceptes, i acabaven sent
ampliament utilitzades per tothom.

- Actualitzar: canviar o posar al dia l'estat de qualsevol objecte,
pensament o concepte. Secundariament s'usa per preparar-se o
indicar que s'esta preparat.

- Actuar: ampliament usat, implica qualsevol versio de fer alguna
cosa o participar en alguna cosa.

- Anticipar: desitjar alguna cosa, sigui un objecte, un
esdeveniment o com transcorrera un fet. Acostumats a la
possibilitat d'aconseguir qualsevol cosa virtualment, 1'anticipacié
passa a ser el més semblant a una ansia o un anhel. De vegades
s'usa per a l'acte de predir alguna cosa, i aleshores s'empra
indistintament amb el terme "Impressionar".

- Apareixer: més enlla del seu s habitual, el terme s'estén a
mostrar-se d'una certa manera o arribar a un lloc.
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- Bonificar: recompensar o ser recompensat, inclos un mateix.

- Bloquejar: paralitzar o detenir d'alguna manera, tant els altres
com un mateix, per qualsevol motiu. El terme "bloquejat” s'usa
indistintament tant per a estats mentals com la confusié o
I'atordiment com per a limitacions fisiques com la immobilitzacio.
- Connectar: unir-se, arribar o posar en marxa alguna cosa. En
alguns casos també usat per indicar que s'enfoca la voluntat en
alguna cosa.

- Desconnectar: separar-se, marxar o detenir-se en el curs d'accio
actual, pero en alguns casos també usat per indicar que s'esta
absent o inconscient.

- Emprar-se: reservat inicialment per realitzar tasques
productives mereixedores de recompensa assignades per la IA,
meés endavant s'estén a realitzar qualsevol tasca amb una finalitat.
- Escanejar: l'acte de dirigir I'atencié a alguna cosa. Després de
I'adveniment tecnologic de les impressions i les recreacions,
conceptes com mirar o escoltar amb els sentits fisics perden
parcialment el seu significat.

- Format: estil, estructura o intencié d'alguna cosa.

- Gravar: adonar-se o fixar-se en alguna cosa, tant per un mateix
com per demanar als altres que ho facin. Mentre que "Escanejar"
es pot traduir/simplificar a 1'accié de mirar, "Gravar" ho fa
aleshores al fet d'adonar-se d'allo que un esta observant.

- Impressionar: interpretar o intuir, si és que no es refereix al fet
explicit de rebre impressions.

- Invocar: cridar, treure a col-lacié o generar alguna cosa.

- Jugar: participar o prendre part en l'esdeveniment al qual
s'estigui referint, al qual se sol anomenar de manera generica
"partida”.

- Marcar: indicar, senyalar o posar de manifest.

- Promocionar: obtenir un avantatge o millorar 1'esséncia d'alguna
cosa.

- Punts: en principi usat literalment per referir-se als punts
utilitzables en les recreacions, més endavant expandeix el seu
significat per abastar altres conceptes de valor o riquesa.

- Recordar: saber o tenir coneixement d'alguna cosa. La memoria
en si té en el present un valor variable i/o voluble; d'aqui que allo
que en un moment precis es recorda és allo més semblant a allo
gue se sap 0 es Coneix.

- Registrar: ampliament usat, implica pensar, entendre o l'acte de
memoritzar alguna cosa en el moment. Donada la ubiquitat de la IA
en la vida dels tripulants i la seva constant ajuda, el terme emprat
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per realitzar una activitat mental s'ha desplagat més cap a un
esdeveniment passiu que cap a un esfor¢ personal.

- Requerir: més enlla del seu s historic habitual, el terme s'estén
a qualsevol peticid, pregunta, necessitat o desig immediat. Vegeu
"Anticipar" per a desitjos més complexos o a llarg termini.

- Reproduir: més enlla del seu us habitual, el terme s'estén a
transmetre o repetir qualsevol tipus d'informacio, fins i tot parlant.
- Simular: semblar, assemblar-se o ser possiblement alguna cosa.

- Solid: alguna cosa clara, correcta o de qualitat.

- Terminar: a més del seu Us habitual, és la paraula habitual usada
per matar o acabar amb algu. Ates que l'acte en si és un concepte
ja arcaic en el modn real, s'usa més la terminologia emprada en els
jocs virtuals.

- Transicionar: desplacar-se d'un context a un altre, sigui aquest
un punt fisic, un tema de conversa, un pensament, etc...

- Unid: contacte intim (no necessariament sexual) obligatori durant
les vigilies. Moltes accions o suggeriments guiats per la IA tenen
com a objectiu evitar la desconnexi6 total dels humans amb la
realitat.

- [bouillie]: polpa o massa liquida densa, usat per referir-se al gel
reactiu dels tancs de recreacié.

- [ennui]: avorrit/avorriment.

- [intenso]l: que absorbeix o exigeix concentracié.

- [jefel: denota el lideratge o la mestria d'algu.

- [kuaile]: depenent del context, estar content, ser afortunat o
sentir-se agrait.

- [lagom]: suficient o apropiat, ni molt ni poc.

- [puto]: malsonant, intensifica alguna cosa. Depenent del context
pot variar de pejoratiu a elogios.

- [sumimasen]: demanar perdé a algu o exigir-lo.

- [tamade]: malsonant, per maleir o queixar-se.

- [top]: atorga maxima capacitat o qualitat a alguna cosa.

- [vkus]: del gust o del gaudi d'algu.

- [zeichen]: objecte fisic personal que porta cada tripulant durant
la vigilia.
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